ONSOz

Uluslararasi Tenis Federasyonu (ITF) tenis sporunun ana yonetim birimi, kural
koyucusu ve bunlari uygulatan kurumdur.

ITF bu gorevleri yerine getirirken, oyunu ve kurallari surekli gdozlemleyip, her hangi bir
kural degisikligi gerektiginde, bunlarla ilgili istekleri ITF Yonetim Kurulu'na ileterek, kurallari
degistiren son mercii olan ITF Yillik Genel Kurulu toplantisinda glindeme getiren bir “Tenis
Kurallari Komitesi” kurmustur.

“‘EK IV” bélumunde bilinen ve onaylanan butin alternatif yontemler, puanlamalar ve
prosedurleri belirtiimistir. Buna ek olarak, tek tarafli veya ilgili kurumlar kendi aralarinda anlasgip
ITF’in onayini alarak, sinirli sayida veya zaman araliginda, degisik deneme turnuvalari veya
maglari yapabilirler. Bu uygulama baslamadan once, ilan edilmis kurallar degistiriimemek
kosuluyla ITF’e rapor olarak sunulmasi gerekmektedir.

Not: Aksi belirtiimedikge, Tenis Kurallari hem kadin hem de erkek oyuncular igin gegerlidir.
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1. KORT

Kort bir dikdértgendir. 23,77m (78 feet) uzunlugunda, 10,97m (36 feet) genisligindedir. Tekler
musabakasi i¢in genislik 8,23m (27 feet) ‘dir.

Kort, 1,07m (3.1/2 feet) yuksekligindeki iki diregin Gzerinden gecgen celik tel veya kordona asilmis
durumdaki fileyle ortadan ikiye ayrilmistir. File gergin olmali, direkler arasini tamamen
doldurmali ve topun gegmeyecegi kadar sik dokunmus olmalidir. Filenin orta yuksekligi 0,914m
(3 feet) olup, fileyi tutan gelik telin Gzerinden gegerek yere sabitlenen bir “orta bant” ile filenin
yuksekligi ve gerginligi ayarlanir. Filenin tGzerindeki ¢elik tel, bir bant tarafindan (file bantr)
ortult olmali. File banti ve orta bant tamamiyla beyaz olmalidir.
e Celik tel veya kordonun ¢api veya kalinhdi maksimum 0,8 cm (1/3 ing)’dir.
e Orta bandin genigligi maksimum 5 cm (2 ing)’dir.
Filenin bandinin genisligi, ¢elik telin her iki yanindan asagi dogru minimum 5 cm (2 ing),
maksimum 6,35 cm (2.1/2 ing)’dir.

Ciftler maclari icin file direginin merkezi, giftler kort gizgilerinin digindan itibaren her iki taraf igin
0,914 cm (3 fit)'dir.

Tekler maclarinda e@er tekler filesi kullaniliyorsa, file direginin merkezi, tekler kort gizgilerinin
digindan itibaren her iki taraf icin 0,914 cm (3 fit)'dir. E@er ciftler filesi kullaniliyorsa, o zaman file
1,07 m (3.1/2 feet) yuksekliginde iki adet “tekler sopasi” ile desteklenir. Tekler sopasinin merkezi
tekler kort gizgilerinin digindan itibaren her iki taraf igin 0,914 cm (3 fit)'dir.

e File direginin eni veya ¢api 15 cm (6 in¢)’den blyuk olamaz.

e Tekler sopasinin eni veya ¢api 7,5 cm (3 ing)'den buyuk olamaz.

¢ File diregi ve tekler sopasi fileyi tutan gelik telin 2,5 cm (1 ing)'den fazla Gzerinde
olamaz.

Kortun sonundaki gizgilere “arka cizgiler”, kortun kenarlarindaki gizgilere ise “yan gizgiler” denir.

Tekler yan cgizgileri arasinda, fileye paralel olarak ve filenin her iki tarafindan 6,40 m (21 fit)
uzakhkta gizilmis iki gizgi vardir. Bunlara “servis gizgileri” denir. Filenin her iki tarafinda servis
cizgileri ve file arasinda kalan alan “servis orta ¢izgisi” ile tam ortadan ikiye ayrilarak “servis
karesi” ni olusturur. Servis orta ¢izgisi, tekler yan gizgilerine paralel olarak ¢izilmis ve tam
ortalanmistir.

Arka gizgiler 10 cm (4 in¢) uzunlugunda bir isaretle ortadan ikiye ayrilmistir. Bu isaret “servis
orta isareti” olup, kortun igine dogru ve yan cgizgilere paralel olarak gizilmistir.

e Servis orta gizgisi ve servis orta isareti 5 cm (2 ing) genisligindedir.
e Kortun diger cizgilerinin eni, 2,5 cm (1 ing) ile 5 cm (2 ing¢) arasinda olmalidir.
Sadece arka gizgiler 10 cm (4 in¢) eninde olabilir.

Korttaki butun olguler gizgilerin disindan alinmalidir ve gizgilerin rengi kortun zeminiyle taban
tabana zit renkler olmalidir.

EK Il te belirtilenlerin disinda kortun zeminine, fileye, bantlara, direklere ve tekler sopalarina
reklam almak yasaktir.



2. DEMIRBASLAR

Korttaki demirbaglar; arka ve yan duvarlar - stoperler, seyirciler, seyircilerin oturdugu koltuklar ve
tribln, kortun etrafindaki ve Uzerindeki butlin sabit cisimler, kule hakemi, olmasi gerektigi yerde
duran c¢izgi hakemleri ve top toplayan kisilerdir.

Ciftler filesinde oynanan tekler maginda, tekler sopasi ile file diredi arasinda kalan bolim
demirbas olarak kabul edilir, filenin ya da diregin bir pargasi olarak kabul ediimez.

3. TOP

Toplar, ITF tarafindan onaylanip, EK I’ de detayli olarak belirtilen kurallara tamamen uygun
olmalidir.

Uluslar arasi Tenis Federasyonu, EK I’ de belirtilen batun kurallari uygulayarak, sunulan toplari
veya prototipleri inceler ve oynamaya uygun olup olmadigina karar verir. Boyle bir karar kendi
inisiyatifi Gzerine verilebilir veya dahilinde oyuncu, ekipman, uretici veya Ulusal Federasyon veya
onun Uyeleri olmak Uzere, gercek ilgisi olan her hangi bir taraf tarafindan uygulama ile verilebilir.

Turnuva organizasyonu;

a. Kag topla oynanacagini (2, 3, 4 veya 6).
b. Yapilacaksa, top degisim zamani.

onceden anons etmelidir.

Top degisimi;

I Oyunun kararlastirilan tek sayili bolumlerinde. Yalniz, iIsinma suresi iki oyun olarak kabul
edildigi i¢in, sadece maca baglanan toplar iki oyun 6nce degistirilir. Tie-break bolumu, top
degisimi icin bir oyun olarak kabul edilir. Tie-break baglangicinda top degisimi yapiimaz.
Top degisimi tie-break baglangicina geldiyse, boyle bir durumda top degisimi bir sonraki
setin ikinci oyununda veya

il. Bir sonraki setin baslangicinda yapilir.

Eger oyun esnasinda top patlarsa, puan tekrarlanir.

Durum 1: Puanin sonunda topun yumusgadigi (indigi) gériliiyor.Puan tekrarlanmali midir?
Karar: Eger top yumugsamigsa, patlamamigsa, puan tekrari yapilmaz.

Not: Turnuvada kullanilan toplar ITF listesinde yayinlanmis olmali ve top kutularinin
tzerinde “ITF tarafindan onaylanmistir” ibaresi bulunmalidir.



4.

RAKET

Raket, EK II' de detayli olarak belirtilen ve Tenis Kurallari gergevesinde onaylanan bir geregtir.
Uluslar arasi Tenis Federasyonu, EK II'de belirtilen bitln kurallari uygulayarak, bitin raketleri
veya prototipleri inceler ve oynamaya uygun olup olmadigina karar verir.

Durum 1:
Karar:

Durum 2:

Karar:

Durum 3:
Karar:

Durum 4:

Karar:

Durum 5:
Karar:

Durum 6:
Karar:

Raketin vurus alaninda birden fazla tel (hat) gekimine izin var midir?
Hayir. Kurallar raket cekiminin nasil olacagindan bahsetmistir (Bkz: EK I1).

Vurug alani diizlem olma 6zelligini kaybetmese bile ayni delikten iki tel gecirilerek
cekilmis raket, nizami olarak kabul edilir mi?
Hayir.

Raketin tellerine titresim lastigi takilabilir mi? Takilabilirse, nereye takilabilir?
Evet, ama sadece orilmdis alanin disinda kalan bélimdeki tellere takilabilir.

Puan oynanirken raketin teli kopuyor. Oyuncu bir sonraki puana kopuk telli raketle
baslayabilir mi?
Evet. Fakat organizasyon tarafindan bir kisittama konmamigssa.

Bir oyuncu, oyunun herhangi bir yerinde, iki raket birden kullanabilir mi?
Hayir.

Rakete, vuruglar etkileyebilecek pil takilabilir mi?
Hayir. Enerji kaynagi oldugu igin rakete pil, gtines enetji pilleri ve benzeri cihazlarin
takilmasi yasaklanmigtir.

OYUN SKORU

Standart oyun:
Standart oyunda skor, 6ncelikle servis atanin puani séylenerek asagidaki gibi anons
edilir:

Puansiz - “Sifir’
1. puan - “15”

2. puan - “30”

3. puan - “40”

4. puan - “Oyun”

Eger her iki oyuncu/takim Uger puan kazanmiglarsa, skor “Berabere” olmustur.
Beraberlikten sonraki puani kazanan oyuncu/takim “Avantaj” kazanmistir. Eger bir
sonraki puani da ayni oyuncu/takim kazanirsa, “Oyun”u da kazanmis olur. EGer tekrar
beraberlik olursa, iki puan Ust Uste kazanan oyuncu/takim oyunu kazanir.

Tie-break oyunu

Tie-break oyununda puanlar “Sifir”, “17, “2”, “3”...... olarak devam eder. 7 puan
kazanan oyuncu/takim o “Oyun”u ve “Set”i kazanmig olur. Bunun i¢in en azindan iki
puan fark olmasi gerekir. Gerektiginde, iki puan fark saglanincaya kadar tie-break
devam eder.



Servis atma sirasi kimdeyse tie-break’ e o baslar. Birinci servisi attiktan sonra, servis
atma sirasi rakibine (giftler maginda servis sirasi kimdeyse) gecer ve bu asamadan
sonra her iki serviste bir, servis el degistirir. Ciftler magindaki servis siralamasi,
tie-break bitene kadar ayni kalir.

Tie-break oyununa servis atarak baslamasi gereken oyuncu/takim, sonraki setin ilk
oyununa karsilayan olarak baslar.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK IV bolimuinde bulunabilir.

6. SET SKORU

Set puanlamasinda degisik yontemler uygulanmaktadir. Bunlardan ikisi ana yontemdir: “Avantaj
Set” ve Tie-Break Set”. Hangisinin uygulanacagi turnuvadan once ilan edilir. Eger “Tie-Break
Set” uygulanacagi ilan edilmisse, final setinin de “Tie-Break Set” mi, “Avantaj Set” mi olacagi ilan
edilmek zorundadir.

a. “‘Avantaj Set”
Alti oyun kazanan ilk oyuncu/takim “Set”i kazanmig olur. Ama en az iki oyun farkla
kazanilmis olmasi gerekir. Bu iki fark saglanana kadar sete devam edilir.

b. “Tie-Break Set”
Alti oyun kazanan ilk oyuncu/takim “Set’i kazanmis olur. Ama en az iki oyun farkla
kazanilmis olmasi gerekir. Skor 6/6 berabere olursa, tie-break oyununa baglanir.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK IV bdliminde bulunabilir.

7. MAG SKORU

Maclar 3 Set (oyuncu/takim bu setlerden ikisini kazanmak zorundadir) ve 5 Set (oyuncu/takim
bu setlerden G¢linl kazanmak zorundadir) Gzerinden oynanmaktadir.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK IV béliminde bulunabilir.

8. SERVIS ATAN ve KARSILAYAN

Oyuncular/takimlar filenin ayri taraflarinda dururlar. Servis atan, topu oyuna sokarak ilk puani
baslatan oyuncudur. Servis karsilayan ise, servis atan oyuncu tarafindan oyuna sokulan topu
kargilamaya hazir olan oyuncudur.

Durum 1: Servis karsilayan oyuncu kortun gizgilerinin disinda durabilir mi ?
Karar: Evet. Servis karsilayan oyuncu filenin kendi tarafinda kalan béliimiinde kortun iginde
veya diginda her yerde ve istedigi pozisyonda bekleyebilir.



9. SAHA ve SERVIS SECiMmi

Magin ilk oyunu igin saha ve servis atan veya karsilayanin segimi, iIsinmaya baslamadan 6nce
yapilan kura atigiyla belirlenir. Kurayl kazanan oyuncu/takim sunlar secebilir:

a. Magcin ilk oyunu igin servis atmayi veya karsilamayi, bu durumda rakip oyuncu/takim
sahayi secer;
veya

b. Magcin ilk oyunu igin sahayi secger, bu durumda rakip oyuncu/takim servis atmayi veya
kargilamayi;
veya

C. Yukaridaki segimlerden birini rakip oyuncunun/takimin yapmasini isteyebilir.

Durum 1: Eger her iki oyuncu/takim 1sinma durur ve kortu terk ederlerse, korta geri
déndiiklerinde yeniden se¢im yapma haklari var midir?

Karar: Evet. Kura atigini kazanan degdismez ama her iki oyuncu/takim secimlerini
degistirebilirler.

10. SAHA DEGISiMi

Her sette oyuncular birinci, Gglncu, besinci ve izleyen tek sayili oyunlarin sonunda saha
degistirirler. Eger set, ¢ift sayili bir skorla bitmis ise, yer degisimi bir sonraki setin ilk oyunundan
sonra yapllir.

Tie-break oyununda oyuncular her alti puanda bir yer degistirirler.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK |V béliminde bulunabilir.

11. TOPUN OYUNDA OLMASI

Eger “hata” veya “net” olmadiktan sonra servis atigi yapilip puan bitene (top 6lene) kadar olan
surede topun oyunda oldugu kabul edilir.

12. TOPUN CizZGIYE DEGMESI

Kort, gizgilerin digindan sinirlandirildigi igin gizgiye degen top iceride kabul edilir.

13. TOPUN DEMIRBASA DEGMESI

Eger top dogru sahaya dustukten sonra demirbasa degerse, topa vuran oyuncu puani kazanir.
Eger top dogru sahaya dismeden once demirbasa degerse, topa vuran oyuncu puani kaybeder.

14. SERVIS ATMA SIRASI

Her standart oyunun sonunda servis atan - sonraki oyun igin servis karsilayan, servis karsilayan
- sonraki oyun igin servis atan durumuna geger.



Ciftler maginda, macga baslayacak takim kimin servis atacagdina karar verir. Benzer sekilde,
sonraki oyunda rakip takim, o oyun igin kimin servis atacagina karar verir. ilk oyunda servis atan
oyuncunun partneri tguncu oyunda, ikinci oyunda servis atan oyuncunun partneri de dorduncu
oyunda servis atarlar. Bu degisim sirasi set bitene kadar devam eder.

15. GIFTLERDE SERVIS KARSILAMA SIRASI

llk oyunda servis kargilayacak takim, ilk oyun baslamadan énce kimin servis karsilayacagina
karar verir. Ayni sekilde ikinci oyun baglamadan once, servis karsilayacak takim kimin
karsilayacagina karar verir. ilk puan igin atilan servisi karsilayan oyuncunun partneri ikinci puan
icin atilacak servisi karsilar. Bu degisim sirasi oyun ve set bitene kadar devam eder.

Servis karsilandiktan sonra takimdaki her hangi bir oyuncu topa vurabilir.

Durum 1: Partnerlerden biri rakip takima karsi tek basina oynayabilir mi?
Karar: Hayir

16. SERVIS

Oyuncu, servis hareketine baglamadan 6nce, arka gizginin gerisinde (¢izgiye degmeden), orta
servis isaretinin ve kenar ¢izgilerin hayali uzantisina degmeden veya ge¢gmeden, iki ayagi da
yere basar durumda ve rahat bir pozisyonda olmalidir.

Oyuncu bundan sonra, istedigi yonde topu elinden ¢ikartip, top yere dismeden raketle vurarak
servis atisini gergeklestirir. Oyuncu eger tek kolluysa, raketiyle bu islemi gergeklestirebilir.
Servis hareketi, oyuncunun raketi topa vurdugu veya iskaladi§i anda tamamlanmis olur.

17. SERVIS ATISI

Standart oyunda servis atan oyuncu kortun olmasi gerektigi yarisindan servis atar. Oyuncu
kortun sag yarisindan servis atmaya baslar ve her puandan sonra diger taraftan atarak oyunu
tamamlar. Servis beraberlikte sagd, avantajda sol taraftan atilir.

Tie-break oyununa, ilk servis kortun sag yarisindan atilarak baslanir ve her puandan sonra
servis atan oyuncu kortun olmasi gerektigi yarisindan servis atar.

Karsilayan topa vurmadan dnce, atilan servis fileyi gecerek ¢caprazdaki servis karesine
dismelidir.

18. AYAK HATASI

Servis hareketi boyunca oyuncu asagidaki kurallardan birini ihlal ederse “Ayak HatasI” yapmis
olur.

a. Yurlyerek veya kosarak pozisyonunu bozarsa (Ama ayagini struyerek atabilir),
b. Arka cizgiye veya korta degerse,

C. Kenar gizgilerin hayali uzantisini gegerse,

d. Orta servis isaretinin hayali uzantisina degerse.

Durum 1: Tekler maginda, servis atan oyuncu arka ¢izginin gerisinden ama tekler kenar
cizgisiyle, ciftler kenar ¢izgisinin arasindan servis atabilir mi?
Karar: Hayir.

Durum 2: Oyuncu servis atarken ayaklarindan birini veya ikisini kaldirabilir mi?
Karar: Evet



19. SERVIS HATASI

Egder asagidakilerden bir tanesi gerceklesirse servis hata olur:

a. Servis atan oyuncu 16. 17. ve 18. kurallari ihlal ederse,

b. Servis atan oyuncu topa vurmaya calisirken iskalarsa,

C. Servis atilan top dogru kareye digsmeden 6nce demirbaglardan birine, tekler sopasina
veya file diregine degerse,

d. Servis atilan top servis atan oyuncuya, partnerine veya bunlarin giydikler veya

tasidiklari nesnelere dokunursa.

Durum 1: Oyuncu, servis kullanmak igin havaya attigi topa vurmaktan vazgegip, tutmustur.
Bu bir “hata” midir?

Karar: Hayir. Eger servis kullanmak igin topu havaya atan oyuncu, topa vurmaktan
vazgecerse topu eliyle veya raketiyle tutabilir veya topun yere dilismesine izin verebilir.

Durum 2: File diregi ve tekler sopasiyla oynanan bir tekler maginda servis atilan top tekler
sopasina garparak dogru servis karesine digmdustiir. Bu bir hata midir?
Karar: Evet.

20. IKINCi SERVIS

Yanlis taraftan atiimadigi surece, birinci serviste hata yapan oyuncu, gecikmeden ve kortun ayni
yarisindan ikinci servisini kullanir.

21. SERVIS ATMA ve KARSILAMA ZAMANI

Servis atan, karsilayacak oyuncu hazir olana kadar servis atamaz. Ancak, karsilayan oyuncu
servis atanin hizina ayak uydurmali ve servis atan oyuncu hazir oldugu anda karsilamak igin
hazir olmahdir.

Servis karsilayacak oyuncunun, servisi karsilamaya hazir oldugunu da gérmeliyiz. Karsilayan
oyuncunun hazir olmadigini gértyorsak, atilan servis hata olarak degerlendiriimez.

22, SERVIS TEKRARI

a. Servis atilan top fileye,orta banda,file bandina ¢arpip dogru servis karesine duserse,
Servis atilan top fileye,orta banda,file bandina garptiktan sonra yere diugsmeden dnce
rakibe veya rakibin partnerine veya bunlarin tasidiklari veya giydikleri bir nesneye
garparsa,

b. Karsilayacak oyuncu hazir degilken servis atilmigsa

Atilan servis tekrarlanir.

Servis tekrarinda atilan servis dikkate alinmaz ve servis atan tekrar servis kullanir. Ama daha
once yapilmig servis hatasi aynen kalir.



Bunlara ek olarak alternatif uygulamalar EK IV bdliminde bulunabilir.

23.

PUAN TEKRARI (Let)

ikinci servisin tekrari (Net) haric, puan tekrari (Let) cagrisi yapildiginda biitiin puan tekrarlanir.

Durum 1:

Karar:

24.

op

Top oyundayken baska bir top yuvarlanarak korta girmistir ve puan tekrari (Let) ¢agrisi
yapiimistir. Ama oyuncu bir 6nceki serviste hata yapmistir. Bu durumda oyuncu birinci
servisi mi, ikinci servisi mi kullanacaktir?

Birinci servis. Biitiin puan tekrarlanmak zorundadir.

OYUNCUNUN PUANI KAYBETMESI

Oyuncu ardi ardina iki kez servis hatasi yapmissa,

Oyuncu, top ardi ardina iki kez sekmeden 6nce topu oyuna sokamamigsa,

Oyuncu servis karsilarken (ralli de topu geri gevirirken), topa karsiya gegcmeden dnce
kendi sahasina veya yere dusmeden vurursa, dogru sahanin disina veya disindaki bir
nesneye garparsa,(burasi genelde yanlis ¢evrilmis) vurmus oldugu top dogru kort da
sekmeden 6nce zemine dokunursa, herhangi bir nesneye dokunursa veya dogru
kortun digina sekerse,

Oyuncunun oyuna soktugu top dogru sahaya dismeden once her hangi bir
demirbasa dokunursa,

Oyuncu top yere dismeden servisi karsilarsa,

Oyuncu kasith bir sekilde topu raketiyle tasirsa veya bir kereden fazla topa dokunursa,
Top oyundayken, oyuncunun raketi (elinde tutsun tutmasin), giydigi veya tasidigi her
hangi bir nesne fileye, filenin bandina veya orta banda, fileyi tasiyan celik tele veya
kordona ve rakibin sahasina dokundugu anda,

Topa, top fileyi gegmeden vurursa,

Oyundaki top oyuncuya, giydigi veya tasidigi (elinde tuttugu raket disinda) nesneye
dokunursa,

Oyundaki top, oyuncunun raketi elinde degilken rakete dokunursa,

Top oyundayken oyuncu raketin yapisal seklini veya ozelligini degistirirse,

Ciftler maginda topu geri ¢evirirken iki oyuncu birden topa dokunursa,

Puan kaybedilmis olur.

Durum 1:

Karar:

Durum 2:

Karar:

Durum 3:

Karar:

Oyuncu, birinci servisi attiktan sonra raketi elinden firlamig ve top karsi sahaya
dismeden dénce fileye carpmistir. Bu hatali bir servis midir, oyuncu puani mi
kaybeder?

Servis atan puani kaybeder ¢linkii raketi, top oyundayken fileye dokunmustur.

Oyuncu, birinci servisi attiktan ve top dogru servis karesinin disina diistiikten
sonra raketi elinden firlamis ve fileye ¢arpmigtir. Bu hatal bir servis midir,
servis atan puani mi kaybeder?

Bu hatal bir servistir, ¢linki raket fileye ¢arptiginda top artik oyunda degildir.

Ciftler maginda atilan servis, servis karesinin disina dogru giderken kargilayan

oyuncunun partneri fileye dokunursa ne olur?
Karsilayan takim puani kaybeder, ¢linkii top hala oyundadir.
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Durum 4: Oyuncu topa vurmadan énce veya vurduktan sonra filenin hayali uzanti
¢izgisini gegerse puani kaybeder mi?
Karar: Oyuncu, rakibinin sahasina dokunmadiktan sonra puani kaybetmez.

Durum 5: Oyuncu, top oyundayken filenin lizerinden rakibinin sahasina atlayabilir mi?
Karar: Hayir. Oyuncu puani kaybeder.

Durum 6: Oyuncu raketini topa firlatiyor ve raket topla beraber rakibinin sahasina dlisdyor.
Rakibin de bu topa yetisme sansi yok. Puani kim kazanir?
Karar: Raketi topa firlatan oyuncu puani kaybeder.

Durum 7: Atilan servis dogru kareye diismeden once top karsilayana veya kargilayanin
partnerine ¢arpiyor. Puani kim kazanir?
Karar: Servis “net” degil ise, servisi atan puani kazanir.

Durum 8: Kortun diginda bekleyen oyuncu top yere diismeden dnce topa vurursa veya topu
tutarsa ne olur?
Karar: Oyuncu puani kaybeder (top oyunda ve puan devam etmekteyse).

25, TOPUN KURALLARA UYGUN KARSILANMASI

a. Kural 2 ve 24(d)’de belirtilenler disinda top fileye, file diredi/tekler sopasina, orta bant veya
file bandina, kordona veya ¢elik tele ¢carpip dogru kareye duserse,

b. Top oyuna girip dogru sahaya dustlikten sonra spin alarak veya ucarak tekrar geriye gelir ve
filenin Gzerinden geger ve oyuncu da bu topa yetisip 24. kurali ihlal etmeden topa vurursa,

c. Kural 2 ve 24(d)’'de belirtilenler disinda top, file direginin disindan, tGzerinden veya yanindan
hatta file diregine degerek gecip dogru sahaya duserse,

d. Top, tekler sopasi ile file direginin arasindan ve file kordonunun altindan fileye, file
kordonuna ve file diregine dokunmadan gecgerek dogru sahaya duserse,

e. Oyuncunun raketi, kendi sahasinda topa vurduktan sonra kargi sahaya gecer ve top dogru
alana duserse,

f.  Oyuncunun vurdugu top, dogru sahada hareketsiz duran topa carparsa,

Top kurallara uygun olarak karsilanmig demektir.

Durum 1: Oyuncunun vurdugu top tekler sopasina garpip dogru sahaya dligserse, kurallara
uygun olarak karsilanmis olur mu?

Karar: Evet. Ancak, servis atilan top tekler sopasina ¢arparsa bu hatali bir servistir.

Durum 2: Top oyundayken dogru sahada hareketsiz duran baska bir topa ¢arparsa ne olur?

Karar: Oyun devam eder. Eger dogru topun oynandigindan emin degilsek puan tekrari
yaptlmalidir.

26. ENGELLEME
Puan oynanirken rakibi tarafindan kasten engellenen bir oyuncu, puani kazanmis olur. Eger

engelleme rakibin elinde olmadan veya oyuncularin kontrolu disinda gergeklesirse (demirbas
hari¢) puan tekrarlanir.
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Durum 1:
Karar:

Durum 2:
Karar:

Durum 3:
Karar:

Durum 4:
Karar:

Durum 5:
Karar:

27.

Kasti yapilmayan cift vurug engelleme midir?
Hayir. Kural 24(f) okuyunuz.

Oyuncu, rakibinin engellendigini diigtind(igd igin oyunu durdurmustur. Bu bir
engelleme midir?
Hayir. Oyuncu puani kaybeder.

Oynanan top kortun (izerinden ugan bir kuga garpiyor. Bu bir engelleme midir?
Evet, puan tekrarlanir.

Puan boyunca kortta hareketsiz duran bir top ya da nesne sonraki puan bagladigi
anda oyunculari engellemis olur mu?
Hayir.

Ciftler maginda servis atan veya karsilayan oyuncunun partneri nerede bekleyebilir?
Servis atan veya karsilayan oyuncularin partnerleri, filenin kendi taraflarindaki alanda,
kortun iginde veya disinda, istedikleri yerde ve pozisyonda bekleyebilirler. Bunu
yaparken bir engellemeye neden olurlarsa, engelleme kurali uygulanir.

HATALARIN DUZELTILMESI

Tenis Kurallarinda her hangi bir hata yapilmisgsa, prensip olarak hata hemen duzeltilir ve
oynanmig puanlar aynen kalir. Hatalar asagidaki gibi duzeltilir:

a. Standart veya tie-break oyununda, eger servis atan oyuncu yanlis yari sahadan servis
atmissa hata fark edildigi anda duzeltilir ve servis skora badli olarak dogru yari sahadan
atilir. Eger hata fark edilmeden once birinci serviste hata varsa bu hata kalir.

b. Standart veya tie-break oyununda, eder servis atan oyuncu yanlis sahadan servis atmissa
hata fark edildigi anda duzeltilir ve servis skora bagli olarak dogru sahadan atilir.

Standart oyunda, servis atma sirasi karismigsa hata fark edildigi anda servis, atmasi gereken

oyuncuya geger. Servis hatasi yapilmigsa gegerli olmaz. Ancak hata, oyun bittikten sonra fark

edilirse, servis atma sirasi setin sonuna kadar bu sekilde devam eder. Bu durumda top degisimi,
olmasi gereken zamandan bir oyun sonra yapllir.

Ciftler maginda, sirasi diginda servis atan partnerin yaptigi servis hatasi kalir.

d.

Eger bir oyuncu tie-break oyununda sirasi diginda servis atar ve bu hata esit (gift
sayl) puanlarda fark edilirse hata derhal dizeltilir. Tek sayilarda fark edilmisse servis
sirasi degiserek devam eder. Rakibin yaptidi servis hatasi sayllmaz. Ancak ciftlerde
partnerin yaptigi servis hatasi kalir.

Ciftler magindaki standart veya tie-break oyununda servis kargilayan partnerler
karismigsa bu hata oyunun sonuna kadar dizeltiimeden kalir. Sonraki oyunda
partnerler olmalari gerektigi yere gecgerek oyuna baglarlar.

“Avantaj Set” oynanmasi gerekirken, skor alti-alti oldugunda tie-break oyununa
baslanirsa; sadece bir puan oynanmissa hata hemen duzeltilir. Fakat ikinci puan
oynanmaya baslanmissa set “Tie-break Set” olarak devam eder.

“Tie-break Set” oynanmasi gerekirken, skor alt-alti oldugunda standart oyuna
baslanirsa; sadece bir puan oyanmissa hata hemen duzeltilir. Fakat ikinci puan
oynanmaya baslamissa, set “Avantaj Set” olarak devam eder. Oyunlarda sekiz-sekiz
(ve Uzeri ¢ift sayilar) beraberliklere ulagildiginda tie-break oyununa donalur.
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28.

Final seti “Mac¢ Tie-break” olmasi gerekirken, “Avantaj Set” veya “Tie-Break Set’e
baslanirsa; sadece bir puan oyanmissa hata hemen duzeltilir. Fakat ikinci puan
oynanmaya baslamissa, oyunculardan biri i¢ oyun kazanana kadar (seti kazanmis
sayllir) set devam eder. Skor iki-iki olursa, “Mag¢ Tie-break” e baglanir. Ancak hata,
besinci oyunun ikinci puani basladiktan sonra fark edilirse set, “Tie-break Set” olarak
devam eder (EK [V’e bakiniz).

Eger top degisimi zamaninda yapilmamissa, sira yeni toplarla oyuna baglamasi
gereken oyuncuya/takima geldiginde top degisimi yapilir. Sonraki top degisimi
kararlastirilan zamanda yapilir. Top oyun iginde degistiriimemelidir.

KORTTAKi HAKEMIN ROLU

Maglar icin atanmis hakemlerin roll ve sorumluluklari “EK V” bélimunde bulunmaktadir.

29.

OYUN SURECI

Prensip olarak, oyun magin baglamasindan (magin ilk servisi oyuna girdigi anda) magin bitisine
kadar durmadan devam etmelidir.

a.

30.

Puanlar arasindaki stire maksimum yirmi (20) saniyedir. Saha degisimi yapilirken
dinlenme suresi maksimum doksan (90) saniyedir. Ancak birinci oyundan sonra ve tie-
break oyununda saha degisimi dinlenmeksizin yapilir.

Her setin sonunda maksimum yuz yirmi (120) saniyelik bir dinlenme siresi vardir.
Maksimum slre demek, puanin bittigi (topun 6ldigi) andan sonraki puan igin ilk
servisin atildig1 ana kadar gegen sure demektir.

Turnuva organizatorleri, saha degisimi olan doksan (90) saniyelik sureyi ve set
aralarindaki yutz yirmi (120) saniyelik surelerin uzatiilmasi talebiyle ITF’ e
basvurabilirler.

Oyuncunun kontrolu disinda giysi, ayakkabi veya zorunlu malzeme (raket disinda)
deformasyona ugrar veya degistiriimesi gerekirse, oyuncu bu sorununu gidermek igin
fazladan, kabul edilebilir bir stire alabilir.

Oyuncuya kondisyonunu duzeltmesi igin fazladan bir sure veriimez. Ancak, oyuncu
tedavi edilebilir bir sorunu oldugunda, bu sorunu gidermek icin bir kez, U¢ dakikalik
“tibbi mola” isteyebilir. Turnuvadan once ilan edilmisse, sinirli sayida tuvalet/elbise
degisimi molasi alabilir.

Organizasyon, turnuva baslamadan 6nce ilan edilmesi kosuluyla maksimum on (10)
dakikalik dinlenme arasi verebilir. Bu dinlenme arasi 3 setlik magin ikinci seti sonunda,
5 setlik magin Gguncu seti sonunda verilebilir.

Turnuva organizasyonu aksi bir karar almadigi slrece 1sinma suresi maksimum bes
(5) dakikadir.

TAKTIK VERME

Oyuncuyla iletisimde, gorulebilir veya duyulabilir sekilde, her tirli fikir vermek ve 6neride
bulunmak “taktik verme” olarak kabul edilir.

Takim maglarinda, sahada oturan takim kaptanlari oyunculara set aralarinda ve oyun aralarinda
taktik verebilirler. Ancak, ilk oyunun sonundaki degisimlerde ve tie-break suresince taktik
veremezler.

Bunun disindaki batin macglarda taktik verilemez.
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Durum 1: Oyuncu, kendisine dogru yapilmasa bile igaretlerle taktik alabilir mi?

Karar: Hayir.

Durum 2: Eger oyuna ara verilmigse, oyuncu taktik alabilir mi?

Karar: Evet

Durum 3: Oyuncu mag esnasinda kortun iginde taktik alabilir mi ?

Karar: Kort iginde taktik almanin izin verildigi turnuvalarda, oyuncunun belirtmis oldugu antrenérii
kortun igine girip proseddirler ile belirlendigi sekilde taktik verebilir.

TEKERLEKLi SANDALYE TENiSi KURALLARI

Tekerlekli sandalye tenisinde, asagidaki istisnalar diginda ITF Tenis Kurallari gegerlidir.

a. Topun iki Kez Ziplamasi
Tekerlekli sandalye oyuncusu topu iki kez sektirme hakkina sahiptir. Oyuncu, tguncl kez
ziplamadan topu karsi sahaya géndermek zorundadir. ikinci ziplayis kortun iginde veya kort
sinirlarinin diginda olabilir.

b. Tekerlekli Sandalye
Tekerlekli sandalye vicudun bir parcasi olarak kabul edilir ve oyuncunun vacuduyla ilgili
butin kurallar tekerlekli sandalye igin de uygulanir.

c. Servis

i. Servis su sekilde atilacaktir. Direkt olarak servis atmadan 6nce, servis atacak oyuncu
sabit pozisyonda olmalidir. Oyuncu bundan sonra topa vurmadan once bir itig
yapabilir.

ii.  Servis atigl, kenar ¢izgiyle orta servis isareti arasindan ve tekerlekli sandalyeye
degmeden gerceklestiriimelidir.

iii.  Oyuncunun fiziksel engeli geleneksel sekilde servis atisina izin vermezse oyuncu veya
bir yardimci tarafindan top birakilarak atis gergeklestirilebilir. Ancak, her atista ayni
yontem kullaniimalidir.

d. Oyuncunun Puani Kaybetmesi

I. Oyuncu topu Ug¢ kez sektirirse,

ii.  Asagida belirtilen Kural €’ ye bagli olarak, top oyundayken oyuncu servis kargilarken,
vurus yaparken, donmek veya durmak veya sabitlemek i¢in ayagini veya belden
asagisini zemine veya tekerlekli sandalyeye karsi kullanirsa,

iii.  Oyuncu topla bulusurken kalgasi, tekerlekli sandalye ile temasini keserse,

Oyuncu puani kaybeder.

e. Sandalyeyi Ayak ile itme

I. Oyuncunun fiziksel engeli geleneksel sekilde sandalyeyi itmesine izin vermezse, bir
ayagini kullanarak sandalyeyi hareket ettirebilir.
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ii.  Kural e-i’ ye bagli olarak, oyuncu sandalyesini hareket ettirmek igin bir ayagini
kullanabiliyor olsa bile;

a) raketiileri dogru sallarken ve topa vurdugu anda,
b) servis hareketi bagladigi andan topa vurdugu ana kadar,

ayaginin her hangi bir bolumu zeminle temas edemez.

iii.  Oyuncu bu kurali ihlal ederse puani kaybeder.

f.  Tekerlekli Sandalye / Engelsiz Oyuncu Tenisi
Tekerlekli sandalye oyuncusu engelsiz oyuncuyla tekler veya ciftler magi yaparken,
partner veya rakip olduklarinda, engelli oyuncu Tekerlekli Sandalye Tenisi
Kurallar’'na, engelsiz oyuncu ise Tenis Kurallar’'na gore degerlendirilirler. Ornegin,
engelsiz oyuncu topu bir kez sektirebilirken, tekerlekli sandalye oyuncusu topu iki kez
sektirebilir.

Not: Belden agagisi ile kastedilen; kalga, popo, (ist ve alt bacak, ayak bilegi ve ayaktir.

Tenis Kurallarinin Degismesi

Tenis Kurallarinin yazili resmi dili kesinlikle ve daima Ingilizcedir. Kurallarda degisiklik yapmak
veya yorum getirmek, Yillik Genel Kurul Toplantisinda veya ITF Tuztgunuan 17. Maddesi (Notice
of Resolution) uyarinca istenilen degisikligi iceren bildirge Federasyon tarafindan alinmis ise ve
Federasyonda 2/3’'luk ¢ogunluk bu yonde karar almis ise saglanabilir.

Toplantida ¢cogunlugu saglayan kurul Gyeleri karsi ¢ikmazlar ise, yapilan herhangi bir kural
degisikligi, takip eden Ocak ayinin ilk gliniinden itibaren gecerli olacaktir.

Yonetim Kurulu, bir sonraki Genel Toplantida onaylanmasi kosulu ile kural yorumlari hakkinda
ortaya ¢ikabilecek acil sorulari ¢ozmeye ve yanitlamaya yetkilidir.

Bu Kural, Genel Kurul Toplantisinda oybirligi ile kabul edilmedikten sonra hi¢ bir zaman
degistirilemez.
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EK |

TOP

a. Topun dig yuzeyi beyaz veya sari kegeyle kaplanmis olmalidir. Bu kegenin ek yerleri ise
dikissiz olmalidir.

b. Asagidaki tabloda belirtildigi gibi birden fazla top tipi vardir.

TiP 1 TiP 2 TiP 3 YUKSEK iRTIiFA
5 (HIZLI) (ORTA) (YAVAS) (1219 m ve uzeri)
AGIRLIK 56-59,4 gram 56-59,4 gram 56-59,4 gram 56-59,4 gram
oLcU 6,54-6,85 cm 6,54-6,85cm  6,98-7,30 cm 6,54-6,85 cm
ZIPLAMA 135-147 cm 135-147 cm 135-147 cm

Not:
“TIP 2” topu basingl veya basingsiz olabilir. Basingsiz topun i¢ basing katsayisi 1 psi (7kPa)'dan fazla
olamaz. Bu tip toplar, turnuvadan 60 glin 6nce veya daha fazla sireyle ortama uyumu saglandiktan sonra
yuksek irtifa misabakalarinda kullanilabilirler.

“TiP 3” topu da yiiksek irtifada ve her gesit kort zemininde kullanilabilirler.

“Yiiksek irtifa “ toplari basingh olup, kutusunun lizerinde bu 6zelligi belirtimektedir.

c. Topicin yapilan testler, ITF tarafindan belirlenen “Test Yapma Yonetmeligi’ne gére
yapilmahdir.

KORT ZEMININiN SINIFLANDIRILMASI

Bu siniflandirma, ITF CS 01/02 (ITF Kort Zemini Derecesi) belgesinde yazilan ve ITF tenis kort
yuzeyleri test yonetmeliginde belirlenen kurallar gergevesinde yapiimaktadir.

ITF Kort Zemin Derecesi;

0-29 arasinda olan kortlara “Yavag Kort” denir. Ornegin; toprak (kley) kort ve serbest malzemeli
(kum vs.) kort.

30-34 arasi olan kortlara “Orta - Yavag Kort”, 35-39 arasi olan kortlara “Orta Kort” denir.
Ornegin; cogunlukla akrilik bazli zeminler ve bazi hali kortlar.

40-44 arasi olan kortlara “Orta-Hizli Kort” denir. 45’ten fazla olan kortlara ise “Hizli Kort” denir.
Ornegin; cogunlukla dogal ¢im kortlar, yapay c¢im kortlar ve hali kortlarin bazilari.

Durum: Hangi zeminde hangi top cinsi kullaniimalidir?

Karar: Tenis Kurallarina gére onaylanmig (i¢ degisik top tipi olmasina ragmen;
Tip 1 (hizli) top; yavas zeminli kortlarda

Tip 2 (orta) top; orta-yavas, orta ve orta-hizli zeminli kortlarda

Tip 3 (yavas) top; hizli zeminli kortlarda kullanilir.
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EK I

RAKET

a. Raket cerceve ve tellerden olusmalidir. Cerceve raketin kafasi ve grip’inden olusmalidir ve
raket bogazini icermelidir. Raketin kafasi teller ile gerilmis olan alani tanimlar. Grip normal
sartlarda oyuncunun raketi tuttugu yeri tanimlar. Raketin bogazi teller ile gerilmis alan ile
raketin tutuldugu yer arasindaki yeri belirtir.

b.  Vurus alani; tellerin, raketin ¢ergevesine girdigi delik ve ¢erceveyle yaptigi baglantiyla
olusan alandir. Kiguk de olsa, bu alan dizlem olmali ve teller birbirleri arasindan gegerek
cerceveyle baglantili olmalidir. Teller, hasir 6rgu seklinde olmali ve titizlikle dokunarak
merkezdeki dokuma diger alanlardakine gore daha sik gozIu olmalidir.

Raket, her iki yuzunde de oyun karakteri ayni olacak sekilde dokunmus ve dizayn edilmis
olmalidir. Sadece amaca yonelik uretilmig, asinmayi ve deformasyonu 6nlemeye, titresime
engel olmaya, sadece gergeveye takilmasi kosuluyla agirlik dagilimina yarayan takip-
cikartilabilir aksesuarlar disinda, raket her turli objeden arinmis olmalidir. Sonradan
eklenen bu objeler makul yerlerde ve dlgulerde olmalidir.

c. Raketin gergevesi, sapi dahil 73,7 cm (29 in¢)’den uzun, 31,7 cm (12,5 in¢)'den genis
olamaz. Vurus alani 39,4 cm (15,5 in¢)’den uzun, 29,2 cm (11,5 ing)'den genis olamaz.

d. Raketin sapi dahil gergevesi ve telleri, materyal olarak raketin seklini veya materyal
olarak raketin uzunlamasina agirlik dagilimini degistirip ileriye salinim momentumunu
etkileyerek raketin performansini arttiracak tasarimlardan arinmis olmalidir. Uretim
asamasinda veya sonradan rakete hicbir sekilde enerji kaynagi (gunes pilleri, mikro
cipler vb.) objeler takilamaz.

Raket, duyulabilir veya gorulebilir seklide oyuncunun mac suresince iletisim kurabileceqi,
tavsiye veya direktif alabilecedi iletisim cihazlarindan arindiriilmis olmalidir.

EK [II

REKLAMLAR

1. File direginin merkezinden 91,4 cm (3 fit) uzaklikta, oyuncularin gértsiine ve oyununa
engel olmamak kosuluyla fileye reklam takilmasina izin verilebilir.

2. Oyuncularin goéruglerine ve oyunlarina engel olusturmamak kosuluyla, kortun
arkalarina ve yanlarina reklam, diger isaret ve materyaller konabilir.

3. Oyuncularin géruslerine ve oyunlarina engel olusturmamak kosuluyla, kortun zeminine
ve sadece ¢izgilerin disina reklam amagcli igsaretler koyulabilir.

4. Yukaridaki paragrafta s6zu gegen 1,2 ve 3 maddeye ragmen, fileye, kortun yanlarina

arkasina ve kort zemininde gizgilerin disina konacak reklamlar ve isaretler, oyuncularin
gOruslerine ve oyunlarina engel olan beyaz, sari veya diger acik renkleri iceremezler.
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5. Zemininde, kortu belirleyen gizgilerinin igine reklam amacl materyal ve igaretler konamaz.
EK IV
ALTERNATIF UYGULAMALAR ve PUANLAMA YONTEMLERI

OYUNDAKIi PUANLAMA (Kural 5):
“Karar Puani (No-Ad)”

“Karar Puan1”, servis atanin puani énce sdylenmek kaydiyla asagidaki gibi uygulanir;

Puan yok - “Sifir’
Birinci puan - “On bes”
ikinci puan - “Otuz”
Ugtincti puan - “Kirk”
Doérdincl puan - “Oyun”

Eger oyunculardan / takimlardan her biri U¢ puan kazanmislarsa skor “Berabere” olur ve
bir karar puani oynanir. Servis kargilayan oyuncu servisi, kortun sag yarisindan mi, sol
yarisindan mi karsilayacagina karar verir. Cift maclarinda servis karsilayan takimin
oyunculari yer degistiremezler. Karar puanini kazanan oyuncu / takim, bu oyunu kazanmig
olur.

Karisik ciftlerde, karar puani igin servis atan oyuncunun hemcinsi servis karsilayan olur.
Karsilayan takimdaki oyuncular, karar puanini karsilamak icin yer degistiremezler.

SETTEKi PUANLAMA (Kural 6 ve 7):

1. “KISA SET”
En az iki fark Gstunlukle, dort oyun kazanan ilk oyuncu / takim, seti kazanmis olur.
Eger oyunlar dort-dort berabere olursa “tie-break” oyununa baslanir.

2. MAGC TIE-BREAK (7 Puan)
Eger setler bir-bir veya iki-iki (bes setlik maglarda) olursa, kazanani belirlemek icin bir
tie-break oyunu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine gecer.

Rakibe gbre en az iki fark Ustinlikle, yedi puan kazanan ilk oyuncu / takim, mag tie-
break setini kazanmig olur.

3. MAC TIE-BREAK (10 Puan)
Eger setler bir-bir veya iki-iki (bes setlik maglarda) olursa, kazanani belirlemek igin
bir tie-break oyunu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine gecer.

Rakibe gore en az iki fark Ustlnlikle, on puan kazanan ilk oyuncu / takim, mag tie-
break setini kazanmis olur.

Not: Final seti yerine mag tie-break ydntemi kullanilirken;
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e Oirijinal servis sirasi devam eder (Kural 5 ve 14)

e Cift macglarinda her setin baginda oyuncular servis atma / kargilama sirasini
degisebilirler. (Kural 14 ve 15)

o Mac tie-break setine baslamadan énce 120 saniyelik set arasi dinlenme verilir.

o Top degisim sirasi gelmis olsa bile mag tie-break baslarken top degistiriimez.

SAHA DEGISIiMi (Kural 10):
Tie-break oyununda asagidaki alternatif kullanilabilir;

Tie-break oyunu suresince ilk puandan sonra saha degistirilir ve bunu izleyen her dort
puandan sonra saha degisimi devam eder.

SERVISTE PUAN TEKRARI-“LET” (Kural 22):

Bu alternatif yontem Kural 22a’da belirtildigi gibi, servis atildiginda top fileye (net),orta
veya Ust banda carpip dodru kareye diserse oyun devam eder.

(Bu alternatif “No Let Kurali” olarak bilinir.)

EKV

KORTTAKi HAKEMIN ROLU

Bashakem, her turlU tenis kurallari ve kanunlari konusundaki tek otoritedir ve verdigi karar
son karardir.

Eger bir magta kule hakemi varsa, mag suresince ortaya ¢ikabilecek eylemsel sorunlarin
¢o6zUmundeki son karari kule hakemi verir.

Oyuncularin, tenis kanunlarinin yorumunda kule hakemiyle ayni fikirde olmadigi
durumlarda bashakemi korta gagirmaya haklar vardir.

Macta cizgi veya file hakemi varsa, baktiklari gizgiye (ayak hatasi dahil) ve fileye bagl
olan tum c¢agrilari ilgili hakemler yaparlar. Kule hakemi agikga yapilan bir hatayi
gordugunde bu hakemlerin (gizgi ve file) yaptiklari cagrilari dizeltebilir. Cizgi ve file
hakemi olmayan magclarda kule hakemi (ayak hatasi dahil) tim ¢agrilari yapmakla
yukumladar.

Eger ¢izgi hakemi ¢agri yapamamigsa, hemen kule hakemine isaret etmelidir ki gereken

cagriyl kule hakemi hemen yapsin. Eger ¢izgi hakemi yoksa veya ¢agri yapamamissa ve
kule hakemi de bu eylemsel sorunda karar verememisse puan tekrari yapilir.
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Bashakemin kortta oturdugu takim karsilasmalarinda, eylemsel sorunlardaki son karari
bashakem de verebilir.

Kule hakemi gerekli gordugu her hangi bir anda oyunu durdurabilir veya oyuna ara
verebilir. Bagshakem de hava karardiginda veya hava durumuna ve kortun kosullarinin
bozulmasi durumunda oyunu durdurabilir ve erteleyebilir. Eger oyun, havanin kararmasi
nedeniyle ertelenecekse bu, setin sonunda veya devam eden setin esit (cift) sayil
oyunlarinda yapilmalidir. Ara verilen oyuna tekrar baslanirken oyuncularin korttaki
konumu ve puanlar kaldigi1 yerden devam eder.

Kule hakemi ve bagshakem, oyunun devamliligi ve ortaya ¢ikan kural ihlallerine bagl
olarak operasyonel kararlari alir ve uygular.

Durum 1: Kule hakemi yapilan bir diizeltmeden sonra oyuncuya birinci servis hakki
vermistir. Fakat karsilayan oyuncu, birinci servisin zaten disari gittigini belirterek ikinci
servisin tekrarlanmasi gerektigini séylemektedir. Bu karari vermesi icim bashakem korta
cagirilabilir mi?

Karar: Evet. Kule hakemi tenis kanunlari dahilinde (bu eyleme yénelik 6zel

uygulamaya bagli olarak) ilk karari vermigtir. Buna ragmen, oyuncu kule hakemiyle ayni
goriste olmazsa, o zaman bashakem son (nihai) karari vermesi igin korta ¢agirilabilir.

Durum 2: Digarida olarak yapilan bir cagrida oyuncu topun igeride oldugunu iddia ediyor. Bu
durum igin bagshakem korta ¢agirilabilir mi?

Karar: Hayir. Eylemsel sorunlardaki tiim kararlar kule hakemi tarafindan verilir (ilgili soruna
bagl 6zel durumun neyi gerektirdigine bakilarak ).

Durum 3: Kule hakemi, daha énce bariz bir hata yapildigina inaniyorsa, puan bittikten sonra
¢izgi hakemini diizeltebilir mi?

Karar: Hayir. Kule hakemi ¢izgi hakeminin bariz hatasini sadece, hata yapildiktan hemen
sonra dizeltebilir.

Durum 4: Cizgi hakemi disarida ¢agrisi yaptiktan sonra oyuncu top igeride diyerek itiraz ediyor.
Kule hakemi ¢izgi hakemini dlizeltebilir mi?

Karar: Hayir. Bir kule hakemi oyuncunun sikayeti veya protestosu sonrasi asla kararini
degigtirmez.

Durum 5: Cizgi hakemi disarida ¢agrisi yapmigtir. Fakat kule hakemi, topu ¢ok iyi gbremez ama
topun igeride oldugunu disgiindr. Kule hakemi ¢izgi hakemini diizeltebilir mi?

Karar: Hayir. Kule hakemi, ¢izgi hakeminin bariz hata yaptigindan eminse dlizeltme yapabilir.
Durum 6: Cizgi hakemi, kule hakeminin puan anonsundan sonra kararini degigtirebilir mi?

Karar: Evet. Cizgi hakemi, oyuncunun itirazi veya protestosu sonucu olmamak kosuluyla,
yaptigi hatanin farkina varir varmaz kararini diizeltebilir.
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Durum 7: Kule hakemi veya ¢izgi hakemi yaptigi “disarida” ¢agrisini igeride olarak duizeltirse,
verilecek dogru karar nedir?

Karar: Kule hakemi, yapilan “disarida” ¢gagrisinin her iki oyuncu igin bir engelleme olup
olmadigina karar vermelidir. Eger bu bir engellemeyse puan tekrari yapilir. Engelleme degilse,
topa vuran oyuncu puani kazanir.

Durum 8: Top kargi sahaya degdikten sonra tekrar filenin (izerinden geri gelirken oyuncunun
nizami olarak topa yetigip vurma ¢abasi rakip tarafindan engelleniyor. Dogru karar nedir?

Karar: Kule hakemi, puanin engellenen oyuncuya verilmesi veya puan tekrari
yapilmasi i¢in engellemenin kasti mi, istem digi mi yapildigina karar vermesi gerekir.

TOP izi INCELEME YONTEMLERI

=

Top izi incelemesi sadece toprak (clay) kortta yapilir.

2. Kule hakeminin sandalyesinden kesinlestiremedigi puani bitiren vurus sonrasinda veya
devam eden puanda, oyuncu (takim) oyunu durdurarak (burada oyuncu bir vurus yapabilir
ama sonrasinda derhal durmasi gerekir) iz incelemesi isteyebilir.

3. Kule hakemi top izi incelemeye karar verdiginde, sandalyesinden inerek ize gitmeli ve izi
kendi bagina incelemelidir. Eger emin degilse, ¢izgi hakeminden izin yeri konusunda
yardim alabilir. Ama sonrasinda inceleme igini kendi basina yapmalidir.

4. Eger izin yeri belli degilse veya iz okunamiyorsa, kule hakemi veya ¢izgi hakemi tarafindan
yapilan orjinal ¢agri veya diuzeltme oldugu gibi kalir.

5. iz, kule hakemi tarafindan belirlenip incelenerek bir kez karar verilmisse, artik o karar son
(nihai) karardir, degistirilemez ve itiraz edilemez.

6. Toprak (clay) kortta kule hakemi tamamen emin olmadiktan sonra ¢adri icin acele
etmemelidir. Emin olmadidi durumda, ¢agri yapmadan once top izi incelemesine gerek olup
olmadigina karar vermelidir.

7.  Ciftlerde, oyuncu itirazini oyun durdugunda veya kule hakemi oyunu durdurdugunda

yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan sonra, kule hakeminin éncelikle bu itirazin dogru

sekilde yapilip yapiilmadigina karar vermesi gerekir. Eger itiraz dogru sekilde
yapllmamissa veya gec¢ kalinmigsa, kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine
karar verebilir.

Eger oyuncu, kule hakemi son (nihai) kararini vermeden izi silerse, ¢agriyi kabul etmis olur.

Bir oyuncu, Kural ihlali-Sportmenlik disi hareket’'e neden olacak sekilde karsi sahaya

gecerek topun izine bakamaz.

©

ELEKTRONIK INCELEME YONTEMLERI

Elektronik inceleme Sistemi (Sahin Gz(i) kullanilan turnuvalarda izlenmesi gereken ydntemler
asagidaki gibidir.

1. Puani bitiren vurus gagrisi veya duzeltme sonrasinda veya devam eden puanda, oyuncu

(takim) oyunu durdurarak (burada oyuncu bir vurus yapabilir ama sonrasinda derhal
durmasi gerekir) Elektronik Inceleme isteyebilir.
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2. Kule hakemi, yapilan cagridaki veya dizeltmedeki kuskuyu gidermek igin Elektronik
Incelemeyi kullanma karari alabilir. Ancak kule hakemi, oyuncunun bu istegini mantiksiz
veya zamanlamasini yanlis bulursa geri gevirebilir.

3. Ciftlerde, oyuncu itirazini oyun durdugunda veya kule hakemi oyunu durdurdugunda

yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan sonra, kule hakeminin éncelikle bu itirazin dogru

sekilde yapilip yapilmadigina karar vermesi gerekir. Eger itiraz dogru sekilde

yapillmamissa veya ge¢ kalinmigsa, kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine

karar verebilir. Boyle bir durumda itiraz eden takim puani kaybeder.

4. Eger Elektronik inceleme calismazsa, o gizgi icin yapilmis ilk ¢cagri veya diizeltme karari
aynen kalir.

5. Elektronik inceleme sonucu kule hakeminin verdigi karar son (nihai) karardir ve itiraz

edilemez. Cesitli top izlerinden biri incelenecekse, hangi topun izinin incelenecegine
turnuvanin bashakemi karar verir.

EK IV

10 YAS ve ALTI RESMi TENiS MACLARI

(31 Aralik 2008’e kadar olan denemelerle onaylanarak)

Kortlar:

10 yas ve alti resmi maclarda tam sahaya ek olarak asagidaki kort olctleri de kullanilabilir.

e Kirmizi Kort; 10,97 m (36 fit) veya 12,80 m (42 fit) uzunlukta, 4,88 m (16 fit) veya
5,79 m (19 fit) genislikte olabilir. Filenin orta yuksekligi 80 cm (31,5 in¢)'dir.

e Turuncu Kort; 18,29 m (60 fit) uzunlukta, 6,40 m (21 fit) ile 8,23 m (27 fit) genislikte
olabilir. Filenin orta yuksekligi 80 cm (31,5 in¢) veya 91,4 cm (36 inc)dir.

Toplar:

10 vas ve alti oyuncular icin asagidaki top tipleri 6nerilmektedir:

e Kirmizi kortlarda 3.derece (kirmizi) veya 2. derece (turuncu) toplar onerilir.
e Turuncu kortlarda 2.derece (turuncu) veya 1.derece (yesil) toplar onerilir.
e Tam sahada ise 1.derece (yesil) toplar 6nerilir.

3.derece,2.derece ve 1.derece toplar, “ITF onayli tenis toplari ve siniflandiriimis kort
yluzeyleri’ bashgi altinda tanimlanmis ve ITF tarafindan ilan edilmistir.

Puanlama yontemleri:

3.derece (kirmizi),2.derece (turuncu) veya 1.derece (yesil) toplarla oynanan 10 yas ve alti

maclari icin uyqulanacak puanlama yontemleri Tenis Kurallari (EK dahil) bolimiinde
ayrintilariyla belirtilmistir. Buna ek olarak kisaltiimis puanlama yontemlerinden mac tie-
break, Uc tie-break (mac tie-break) seti veya bir set oynatilabilir.
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EK VII

TENIS KURALLARININ INCELENMESI ve ILAN EDILMESi PROSEDURU

2.2

4.1
4.2

TANITIM (TAKDIM)

Bu prosedurler, Uluslararasi Tenis Federasyonu (ITF) Yénetim Kurulu tarafindan

17 Mayis 1998 tarihinde onaylanmigtir.

Yonetim Kurulu zaman zaman bu prosedurlerde tamamlayici dizenlemeler, iyilestirmeler
ve gesitlemeler yapabilir.

AMACLAR
Uluslararasi Tenis Federasyonu, Tenis Kurallarinin bekgisidir ve kendini asagidaki
konulara adamigtir:

a. Tenis oyununun geleneksel karakterini ve butunligunu korumak.

b. Tenis oyunundan beklenen geleneksel becerileri aktif tutarak korumak.
c. Oyunun dogasini bozmayan dizenlemeleri desteklemek.

d. Muasabakanin durustligunu saglamak.

Darustlugu saglarken, tutarli ve hizli inceleme ve ilan etme, Tenis Kuralarina bagl olarak
asagidaki prosedire gore uygulanacaktir.

KAPSAM

Bu prosedurler alttaki Kurallara gore uygulanacaktir:
a. Kurall - Kort.

b. Kural 3 - Top.

c. Kural4 - Raket.

d. Tenis Kurallarinda EK | ve Il
e. Uluslararasi Tenis Federasyonunun karar verdigi diger butiin Tenis kurallari.

PLANLAMA

Bu prosedurler altinda Kurallar, Kural Koyucu Kurul tarafindan ¢ikartilir.

Koyulan bazi kurallar sondur (nihai), korunmustur. Itiraz etme yetkisi bu prosediirlere
uygun olarak itiraz Makamr’na verilmistir.

UYGULAMA

Kural koyma su sekilde yapilir:

Yo6netim Kurulunun onerisi dogrultusunda veya

Kagit Uzerindeki uygulamanin, asagidaki prosedurlere uygunluguyla.

KURAL KOYUCU KURULLARIN TAYiNi ve TERTIBI

Kural Koyucu Kurullar, Uluslar arasi Tenis Federasyonu Bagkani tarafindan atanir. Kag
kisiden olusacagina, Bagkan olarak kendisi veya atadigi biri tarafindan karar verilir.
Kural Koyucu Kurula birden fazla kisi atanirsa, Kurul kendi i¢inden birisini baskan olarak
seger.

Baskan, Kural Koyucu Kurulun inceleme ve ilanindan énce prosedurlere uyulmasini
saglamakla yetkilidir.
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8.2
8.3

8.4

10.

KURAL KOYUCU KURUL TARAFINDAN ONERILMiS KURAL

Yonetim Kurullari, her hangi bir kisi veya oyuncu, uretici firma, ulusal federasyon veya onun
uyeleri olmak Uzere 6nerilen kuralla ilgisi olan gercek veya tuzel kigiler tarafindan kural
onerilebilir.

Onerilen kuralla ilgili isteyen herkese ilk yorumlar, itirazlar, Baskan veya atadidi kigilerin
bilgilendirilme talepleri icin makul bir sure verilmis olmahdir.

KURAL BASVURUSU

Her grup, kisi veya oyuncu, Uretici firma, ulusal federasyon veya onun Uyeleri ile 6nerilen

kuralla ilgisi olan gercek veya tuzel kisiler tarafindan kural bagvurusu yapilabilir.

Her kural bagvurusu yazili olarak Bagkana sunulmalidir.

En azindan agagidaki bilgilendirmeler yapildiktan sonra kural basvurusu gecerlilik kazanir:

a. Basvuru sahibinin tam adi ve adresi.

b. Basvuru tarihi.

c. Basvuru sahibi tarafindan istenen kurala bagli sorular ve icerigi ayrintilariyla belirtiimeli.

d. Basvuru sahibi konuyla ilgili her ttrld bilgi ve belgenin dogrulugunu istendiginde
kanitlayabilmelidir.

e. Basvuru sahibi isterse bilirkisi talep edebilir. Bilirkisi ve uzmanlik alani agik¢a belirtiimek
zorundadir.

f. Eger basvuru, bir raket veya Uretilen malzemenin bagka kug¢uk bir pargasi icin ise, bir
prototip, malzemenin gergegi veya kopyasi kurula sunulmahdir.

g. Eger basvuru yapan icin alisiimadik, olagan digi bir durum s6z konusuysa ve kural
belirli bir zaman araligina veya tarihe yetismesi gerekiyorsa bu olagan disi durumlar
belirtilerek aciklanmalidir.

Egder bagvuruda 8.Madde 3(a)-(g) bentlerine gore bir agiklama yoksa veya malzemeyle ilgili

bir 6rnek sunulmamissa, basvuru sahibine bu sorunu gidermesi igin makul bir sure verilir.

Bu sure sonunda hala sorun giderilememigse, basvuru reddedilir.

KURAL KOYUCU KURULUN TOPLANMASI

Gegerli bir bagvuru yapildiginda veya Yonetim Kurulu Bagkani veya onun atadiklari
tarafindan Kural Koyucu Kurul toplanarak bagvurular veya teklifleri degerlendirebilirler.
Kural Koyucu Kurul, Kurul Bagkaninin durust fikirleri ve denetimiyle, basvuru ve teklifleri
¢6zume kavusturur ve bunun nasil yapildigini agiklamak durumunda degildir.

KURAL KOYUCU KURULUN PROSEDURU

Kural Koyucu Kurulun Baskani, her inceleme veya ilan tarihini prosedure uygun olarak
belirler.

Kurul Baskani, 10.1°e gore alinan karari ilgili tim kisi, kurum ve kuruluslara yazili olarak
bildirir.

Kurul Baskani, inceleme ve ilan ile ilgili her tarlG kaniti, kendi konusu iginde durustce ele
alarak hukuka ve yasalara olabildigince uygun olmasini saglar.

Bu prosedurler altinda her inceleme ve ilan;

a. Ozel olarak ele alinir.

b. Kurul tarafindan askiya alinabilir ve/veya ertelenebilir.

Kurul Bagkani, 6zel bir yontem veya deneyim gerektiginde, zaman zaman konuyla ilgili
birisini gegici olarak kurula atayabilir.

Kural Koyucu Kurul kararini salt gogunlukla verir. Hi¢cbir Uye ¢cekimser kalamaz.
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11.

12.
12.1
12.2

12.3

13.

14.
141

14.2

14.3

15.
151

Kurul Baskani, basvurunun gerektirdigi giderler, Kurulun makul giderleri, malzeme igin
yapilan test ve rapor giderleri gibi harcamalari, basvuru yapan kisi veya kurumdan isteme
yetkisine sahiptir.

TEBLIG

Kural Koyucu Kurul bir karar aldiginda bunu, bagvuru sahibine, ilgili kurum ve kuruluslara
gegerliligi olan ve uygulanabilir bir sekilde, en kisa zamanda yazili olarak teblig eder.

Bu yazil belgede, Kural Koyucu Kurulun aldigi kararin arkasindaki nedenlerin Ozeti
bulunmahdir.

Kural, basvuru sahibine teblig edildikten veya koyulan kuralla ilgili bir tarih belirtildikten
sonra, derhal Tenis Kurallarina eklenmelidir.

YURURLUKTEKI KURALLAR iCiN BASVURU

Kural Koyucu Kurul tarafindan her hangi bir inceleme bitirilip kural ilan edilene kadar
yurarlakteki Tenis Kurallari gecerliligini korur.

Kural Koyucu Kurul Baskani, inceleme veya ilan dncesinde veya surecinde, Tenis
Kurallarina uyarlamaya yardimci olacak gecici kural veya talimat yayinlayabilir.

Kural Koyucu Kurul, Tenis Kurallarinda belirtiimis ekipmanlardan biri i¢in inceleme yaptigi
sure boyunca, Tenis Kurallarina uygun olup olmadigina bakmaksizin, bu ekipman igin
gecici bir kural koyabilir veya yasaklama getirebilir.

YARGI MAKAMININ YAPISI ve OLUSUMU

Yargi Makami, Yonetim Kurulu Bagkani veya onun Yonetim Kurulu veya Teknik
Komiteden atadid kisilerden olusur.

Kural Koyucu Kurulun higbir Gyesi Yargi Makaminin Uyesi olamaz.

Yargi Makami, Yonetim Kurulu Baskani veya onun atadiklari tarafindan karar verilen
sayida kisiden olusabilir ama Ug¢ kisiden daha az olamaz.

Yargi Makami uyeleri, iclerinden bir kisiyi kendilerine Baskanlik yapmasi igin atayabilir.
Yargi Makami Baskani, bagvuru 6ncesinde ve ilani sirasinda prosedurleri dizenleme
yetkisine sahiptir.

TEMYiZE BASVURMA

Bagvuru sahibi (ilgilenen, 6ngorusu veya itirazi olan her kigi, kurum ve kurulug) Kural

Koyucu Kurulun koydugu her hangi bir kural i¢in temyize basvurabilir.

Temyiz Bagvurusunun gecerli olabilmesi igin;

a. Temyizi istenen kuralin ilanindan sonraki 45 gun iginde, Kural Koyucu Kurulun
Baskanina ve yazili olarak yapilmali,

b. Kuralin aleyhindeki butin detaylar siralanmali,

c. Temyizin butun gerekgelerini icermeli.

Kural Koyucu Kurulun Bagkani, gecerli bir temyiz basvurusuna kosul olarak, makbuz

karsiligi bir Gcret koyabilir. Bu bedel, temyiz gergeklesirse sahibine geri ddenir.

YARGI MAKAMININ TOPLANMASI

Temyize basvuru sahibinin, temyiz Ucretini 63demesinden sonra Bagkan veya atadiklar
toplanirlar.
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16.
16.1
16.2

17.

17.1
17.2
17.3
17.4

17.5

17.6

YARGI MAKAMININ PROSEDURU

Yargi Makami ve Bagkani 10,11 ve 12. maddelerde siralanan prosedurlere uyarlar.
Basvuru sahibine teblig edildikten veya Yargi Makami tarafindan aciklanan bir tarihe bagli
olarak koyulan kural, derhal Tenis Kurallarina baglanir ve altinda belirtilir.

GENEL

Kural Koyucu Kurul sadece bir Uyeden olusmussa, bu Uye basvuru oncesinde ve ilani
sirasinda prosedurleri tek bagina dizenleme ve uygulama yetkisine sahiptir.

Biitiin inceleme ve ilanlar ingilizce olarak yapilir. Bagvuru sahibi kisi, kurum ve kurulus,
veya organizasyon komiteleri bilgi istediklerinde Ingilizce bilmiyorlarsa bir gevirmen atanir.
Bu cevirmen olabildigince bagimsiz biri olmalidir.

Kural Koyucu Kurul veya Yargi Makami, kendileri igin kural ¢ikartip yayinlayabilirler.
Prosedurlere uygun olarak yapilan her tebligat yazili olmalidir.

Prosedurlere uygun olarak yapilan her tebligat, bagvuru sahibi veya ilgili bélumle,
belirlenen tarinte temasa gecildigi anda teblig edilmis olur.

Kural Koyucu Kurul, yapilan bagvurunun daha 6nce yapilanla benzerligi olduguna veya
36 aylik zaman zarfinda konu ile ilgi bir karar alindigina kanaat getirirse basvuruyu
reddededbilir.
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KORTUN OLGULENDIRILESI ILE iLGiLIi ONERILER
Sekil kort plani sayfasinda belirtildigi gibi ¢izildikten sonra;

Tekler ve ciftler kortu gizilirken izlenmesi kararlastirilan prosedur soyledir;
Oncelikle filenin pozisyonu belirlenir; 12.80m (42 feet)’lik duz bir hat. Tam ortasina bir igsaret (X,
yukaridaki sekildeki gibi) konur. Sonra, isaretin her iki ydoninden su olgtler alinir:

4,11 m (13,6 feet) filenin kestigi i¢ kenar cizgilerinin gegctigi a,b noktalart,

5,30 m (16,6 feet) tekler sopasi (diregi)’nin yeri (n,n noktalar),

5,48 m (18 feet) filenin kestigi dis kenar gizgilerin gectigi A,B noktalari,

6,40 m (21 feet) file (ciftler) direginin yeri (N,N) isaretlenerek 12.80m (42 feet)’lik élgu
tamamlanir.

Yapilacak iki farkli 6lglim igin A ve B noktalarina birer civi gakilir. ilk olarak kortun bir yarisi
caprazlamasina olgulir 16,18 m (53,1 feet) sonra, kenar ¢izginin gececegi yer 11,89 m (39 feet)
Olculur. Sonra ipler gergin bir sekilde tutularak bu iki uzunluk C noktasinda birlestirilir ki bu C
noktasi kortun kosesi olur. Diger kose olan D noktasini bulmak icin islem B noktasindan da ayni
sekilde tekrarlanir.

Bu 6lgimin dogrulugunu kontrol etmek icin kortun “arka gizgisi” olan CD noktalari arasi
Olculerek 10,97 m (36 feet)’lik uzunluk elde edilmelidir. Ayni zamanda “servis orta isareti” olan J
noktasi ile C ve D noktalarindan 1,37 m (4,6 feet) uzaklikta olmasi gereken i¢ yan ¢izgilerin (c,d)
yeri isaretlenmelidir.

Sonrasinda, fileden ad, bc ve XJ noktalarina dogru 6,40 m (21 feet) esit uzakhkta F,H,G ile
belirtilen servis gizgisi isaretlenebilir.

Kortun diger yarisi i¢in ayni sekilde dlgimler yapilarak kortun gizimi tamamlanir.

Sadece tekler kortu cizilecek ve a,b,c,d noktalari disinda kalan gizgilere gerek olmayacak ise; A
ve B noktalarini bulmak igin yapilan iglemin aynisi, ¢ ve d noktalari igin yapilir. Yalniz bu kez
Olcller 14,46 m (47,5 feet) ve 11,89 m (39 feet) olacaktir. Ayrica file direkleri n,n noktalarina
dikilmeli ve 10 m (33 feet)’lik tekler filesi kullaniimahdir.

Ciftler sahasinda ve filesinde tekler magi yapilacaksa n,n noktalarina yuksekligi 1,07 m (3,6 feet)
olan, ¢capi veya genisligi 7,5 cm (3 in¢)’yi gegmeyen iki adet tekler sopasi dikilerek file
desteklenmelidir. Tekler sopalarinin merkezi, tekler kortu yan cizgilerin digsindan 91,4 cm (3 feet)
uzaklikta olmalidir. Bunu kolaylastirmak igin, kort gizilirken bu yerlerin (n,n) beyaz birer nokta ile
belirtiimesi tavsiye edilir

Not:

Uluslar arasi miisabakalarda, arka ¢izgiyle kortun arka duvari (reklam panolari) arasindaki
tavsiye edilen minimum uzaklik 6,40 m (21 feet), yan ¢izgiyle kortun yan duvari (reklam panolari)
arasindaki tavsiye edilen minimum uzaklik 3,66 m (12 feet) dir.

Eglence ve kliip oyunlarinda, arka ¢izgiyle kortun arka duvari (reklam panolari) arasindaki
tavsiye edilen minimum uzaklik 5,48 m (18 feet), yan ¢izgiyle kortun yan duvari (reklam panolari)
arasindaki tavsiye edilen minimum uzaklik 3,056 m (10 feet) dir.

Onerilen minimum tavan yiiksekligi 9,14 m (30 feet) dir.

ITF Limited t/a International Tennis Federation
Her hakki sakhidir 2008
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KKTF HAKEMLERININ GOREV VE SORUMLULUKLARI

A. UYGULANABILIRLILIK

Bu kurallar KUZEY KIBRIS TENIS FEDERASYONU’nun (KKTF) diizenlemis

oldugu butun turnuvalarda gecerlidir. KulUpler KKTF' den izin almak kaydiyla
organize ettikleri turnuvalarda kendi 6zel kurallarini koyabilirler

B. KKTE BASHAKEMI

KKTF Bagshakeminin gorev ve sorumluluklari agagida agiklanmigtir. Bu gorev

ve sorumluluklar KKTF Baghakemi tarafindan yerine getirilir. Bazi durumlarda bu
gorev ve sorumluluklar KKTF tarafindan onaylanmis bagshakem yardimcilari veya
turnuvada gorev alan diger hakemlerden biri tarafindan yerine getirilebilir.

Bashakemin Gorev ve Sorumluluklari

1.

2.

3.

ok

Turnuva mahallinde olusacak turnuva kurallari, tenis kurallari veya aninda
¢6zulmesi gereken problemlerde son karari verir.

Turnuva baslamadan 6nce o turnuvada ¢alisacak hakemlerle bir toplanti
yapip gerekli bilgileri verir.

Egder KKTF tarafindan atanan bir Bashakem Yardimcisi yoksa hakemler
arasindan bir kisiyi Bashakem Yardimcisi olarak atar.

Kule veya ¢izgi hakemi gereken karsilagsmalarda atamalari yapar.

Gerekli gordigunde kule veya ¢izgi hakemlerini degistirir veya ¢izgi
hakemlerinin yerlerinde degisiklik yapabilir.

Batlin hakemler i¢in degerlendirme yapip turnuva bitiminde bagshakem
raporuyla birlikte KKTF’ ye iletir.

Kortlarda gerekli olan (net, tekler ve ciftler direkleri) malzemelerin oldugundan
emin olup her kortta asagida siralanan malzemelerin olmasini saglar:

a) Kule Hakemi Sandalyesi

e Kule hakemi sandalyesinin minimum 1.82 m. ve maksimum 2.44 m.
yuksekliginde olmalidir.

e Hakem kulesi nete ortalanmis sekilde ve ciftler diregine yaklasik 0,9
metre uzakhkta olmalidir.

e Eger mikrofon kullanilacaksa ‘ag-kapat’ dugmeli, kolay ayarlanabilir
olmali ve elle tutulur sekilde olmamalidir. Kule hakemi sandalyesinde
veya arka ¢izgi hakemlerine yakin olan yerlerdeki hoparlorlerden genel
yayin yapilmamalidir.

e Acik kortlarda oynanan maglar igin gtneslik olmaldir.

b) Cizgi Hakemi Sandalyesi

e Servis ve arka ¢izgi (baseline) hakemlerinin sandalyeleri gizgilerin
uzantisinda olmali, sandalyeler yerden yukseltimemeli ve gizgiye
uzakligi 3.66 metreden az olmamalidir.

e Baska sekilde yonlendiriimedigi takdirde kenar gizgi ve orta servis ¢izgi
hakemlerinin sandalyeleri koselere konmalidir.

e Gunesin etken oldugu durumlarda gizgi hakemleri sandalye
pozisyonlarinin glinese gore ayarlanmasi gerekir.

e Gunesin etken olmadigl durumlarda ¢izgi hakemleri sandalyeleri kule
hakeminin karsisina konmaldir.
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c) Net Hakemi Sandalyesi
¢ Net hakemi sandalyesi tekler macginda tekler sopasi ile giftler diregi
arasina ¢iftler macginda ise giftler direginin d6nune/arkasina
mumkunse kule hakeminin karsisina konmalidir.

d) Ovyuncu Sandalyeleri
e Oyuncu sandalyeleri hakem kulesinin sag ve sol tarafina
yerlestirilmelidir.

e) Kortlici Servis
e Su, diger igcecekler, havlu, bardak ve talas mag esnasinda kortta
bulundurulmalidir.

f) Olciim Aletleri
o Net yuksekligi ve tekler sopasinin yerinin 6lgimu igin kortta metre
veya diger olcum aletleri (91,4 cm’lik bir sopa vb.) bulundurulmalidir.

g) Kronometre, Skor karti vb.
e Kronometre, KKTF skor karti ve kalem kule hakemi ile oynanan
maglarda kortta bulunmasi gereken gereclerdendir.

8. Kortun arkasindaki duvarin, reklam pano ve afiglerinin, veya kortu ¢evreleyen
telin oyunculari etkileyecek sekilde agik renkte boyanmamis olmadigindan
emin olur.

9. Turnuva baslamadan énce turnuva bilgilerini (top sayisi, top degisimi, kort
zemini, oyun formati ve diger konular) oyuculara bildirir.

10. Herkesin gérebilecegi/fark edebilecegi bir yere ‘Turnuva ilan Panosu’
yerlestirir ve panonun yerinin ilgili herkes tarafindan bilinmesinin saglar.
Turnuva ile ilgili butln seyleri (fikstlr, mag¢ programi vb.) bu panoya asar.
Oyuncular kendi mag programlarini 6grenmekle sorumludurlar.

11.Resmi turnuva saati belirleyip bunu butin oyuncularin gorebilecegi bir yere
koyar. (Ornegin bashakem odasi) Baska tirlii yonlendiriimedigi takdirde kol
saati veya diger turdeki saatler resmi saat yerine gegcmez.

12.Fikstur cekiminden once ‘Wild kart’ (Kontenjan) alacak oyuncularin isimlerini
KKTF, turnuva direktoru veya turnuva komitesinden alir. Turnuva
direktoru/komitesi ile birlikte;

e En son katilim listesi
e Siralama
e Fikstur cekimi igin gerekli diger belgeleri dizenler.

13.Eleme ve ana tablo fiksturlerini ceker.

14.Batun gerekli dokimanlari (Eleme, ana tablo, alternatif liste, sansh kaybeden)
turnuva ilan panosuna asar.

15. Gunlik mag programi hazirlar, gerekli gorirse bazi maglara 6zel saatler
koyabilir. Ma¢ programinin yayinlandiktan sonra degistirilmemesi gerekir.

a) Turnuvadan Once:
Birinci glinin mag programini yapmadan once bir dnceki haftanin
turnuvalarindan gelecek oyuncular varsa o turnuvalarin bagshakemleri ile gorusup ge¢
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gelebilecek oyuncular hakkinda bilgi alir ve mag programi yaparken bu bilgileri goz
onunde tutar.

b) Eleme

KKTF tarafindan onaylanmadigi surece eleme ana tablodan bir gin énce
bitirilmelidir. Hava muhalefeti veya zorunlu baska sebepler disinda bir oyuncu ayni
gunde iki eleme magi oynamamalidir.

Birden ¢cok mag¢ oynanmasi durumunda yapilacak mag¢ programinin fikstlrin
boliimlerine uygun olmasina dikkat edilmelidir. ( Ornegin fikstlrin Gst tarafi ilk
magclari oynarken alt tarafi ikinci maglari yapar, sonraki maclarda buna goére
ayarlanir.)

c) Ana Tablo
Hava muhalefeti veya baska zorunlu sebepler disinda bir oyuncu ayni gin bir
tek ve bir ¢ift magi yapabilir. Bagshakem zorunlu sebepler diginda dnce tek magini
sonra da ¢ift magini programa koymalidir.

16. Toprak kortlarda gizgilerin her magtan once silinmesini kortun ¢gekilmesini
saglar.

17.Kortun oynanabilir olup olmadigina karar verir.

18.Maglarin ¢agrilarinin yapilabilmesi igin 6zel bir alan belirler. Oyuncular
maglarinin ¢agrisi yapildiginda hazir olmak zorundadirlar.

19.Kotu hava kosullarindan dolayi 1Isinma yapilamamissa isinma suresini
uzatabilir. (10 dakika)

20.Macin bagka bir korta kaydiriimasina karar verebilir. Eger kotl hava kosullari
veya zorunlu diger sebeplerden dolayl mag ertelenmek zorunda kalinirsa ve
bir oyuncunun ayni gun i¢inde iki tek magi oynamasi engellenmek isteniyorsa
mag kortu zemine bakilmadan agiktan kapaliya veya kapalidan agiga
alinabilir. Diger batin durumlarda mag resmi olarak basladiktan sonra kort
degisimi yapilmamalhdir.(Oyuncularin her ikisinin razi oldugu durumlar harig)
ilk puanin ilk servisi atilinca mag resmi olarak baslamis sayilir. Kortun
degismesi gerekiyorsa bunun set sonunda veya sette oynanan toplam oyun
sayisinin ¢ift oldugu durumlarda (3—3 vb.) yapilmasi gerekir.

21.Yetersiz 1sik, kotl hava veya diger sebeplerden dolayl magi tatil eder. Eger
oyun karanliktan dolayi tatil edilmigse bunun set sonunda veya sette oynanan
toplam oyun sayisinin ¢ift oldugu durumlarda yapilmasi gerekir.

22.0yuncularin turnuva mahallinde yaptiklari kural ihlallerini arastirir ve ceza
gerektiren durumlari raporunda belirtip KKTF'ye iletir.

23.Maglar oynandigi esnada turnuva mahallinde bulunur.

24.KKTF Bashakemi, Bashakem olarak ¢alistigi turnuvada kule hakemligi
yapamaz.

25.Butun baghakemlerin kort 6lgumu i¢in kendilerine ait metal metreleri ve butin
igslemlerini yapabilecekleri bilgisayarlari olmalidir.

Ana tablo fikstlr gekiminden 6nce, ana tabloya girme hakki elde

eden tim oyuncularin gincel klasman puanlari kullanilarak seri baslari belirlenir.
Gerek tekler gerekse giftler karsilagsmalari icin seri baslari agagidaki sekilde
yerlestirilir:
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1 1 1 1

8 16 32 64

5 VEYA 12 9 VEYA 24 17 VEYA 48

Katilim sayisi1 5

) 8, 16,17, 25 16, 32, 33, 49
ve daha az ise

grup maclari 9, 25, 40, 56

oynanir.. 8,24,41, 57

(2) 1 ve 2 nolu seri baglari belirtilen yerlere yerlestirilecektir. 3 ve 4 nolu seri baslari
ve diger dortlu gruplar kura ile yerlestirilecektir. Kura yerlestirmesi sonucu puan sirasi
dikkate alinmadan kura sirasi uygulanacaktir. Kura sirasi ne olursa olsun bay
gececek oyuncu

puan sirasina gore belirlenecektir. Yerlestirme sirasinda esit puanli oyuncularin
sayIsl

yerlestirilecek oyuncu sayisindan fazla ise, esit puanl oyuncular arasinda kura
cekilir.

C. SEF HAKEM
Sef hakemin gérev ve sorumluluklari agagida siralanmistir:

1. Sef hakem turnuvada galisacak yeterli hakemi temin eder.

2. Gerekirse turnuva oncesi ¢izgi hakemlerine pratik egitim programi uygular ve
bir toplanti duzenleyerek tenis kurallari ve turnuva 6zel kurallari ile ilgili bilgiler
verir.

3. Turnuvada galisacagi hakemlerin isimlerini, kategorilerini, e-mail adreslerini
bir liste halinde KKTF’ ye sunar. Turnuva Bashakemine de listenin bir kopyasi
gonderir.

Baghakemin onayiyla birlikte hakem atamalarini yapar.

Cizgi hakemleriyle toplanti yaparak atamalari kendilerine iletir, ayrica
gerekirse gagrilari tekrar hatirlatir ve gerekli el igaretlerini tekrar eder.
Kortta galigan butin ¢alisanlari degerlendirir.

Turnuva esnasinda her zaman kortlarda hazir bulunur.

Sef hakem Bashakemin izin olmadan kule hakemligi yapamaz.
Gerektiginde Bagshakeme yardim eder.

ok

©oNO

D. KULE HAKEMI
Kule hakeminin gérev ve sorumluluklari asagida siralanmigtir:
1. Tenis kurallarina hakim olmali, turnuvanin 6zel kurallarini bilmeli ve butin
sorumluluklarini KKTF prosedurlerine gore yerine getirmelidir.
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2. Bashakemin onayiyla tenis kurallarina uygun olarak giyinmeli, eger
turnuvanin 6zel giysileri varsa diger hakemlerle beraber bu giysileri
kullanmalidir.

3. Oyuncularin isimlerinin dogru telaffuzunu 6grenmelidir.

4. Oyunculardan once kortta hazir bulunmahdir.

5. Macgtan hemen once;

a) Oyunculara gerekli bilgileri verir.

b) Isinmadan dnce oyuncularin/takimlarin her ikisinin de hazir oldugu
durumda kura atigini yapar. Eger mag baglamadan ertelenirse kura atigi
sonucu kalir ama oyuncular yeni segim yapabilirler.

c) Oyucularin uygun giyinip giyinmediklerine karar verir. Oyuncunun dizgin
kiyafet giymesi icin 15 dakika suresi vardir, bu surenin asimi diskalifiyeye
sebep olabilir. Gerekirse uygun isinma suresi tekrar verilebilir.

6. Bir el kronometresi olmalidir. Bu kronometreyi iIsinma (5 dakika) puan arasi
(20 saniye) oyun arasi dinlenme (90 saniye) set arasi (120 saniye) surelerini
kontrol etmek igin kullanir. Ayrica kurallar geregince sure tutulmasi gereken
(6rnegin tibbi mola) diger durumlarda da kronometresini kullanir.

7. Kortta yeteri kadar top olmasindan sorumludur ve gerektiginde (top
kayboldugunda veya kullanilamaz hale geldiginde) top degisimini yapar. Eger
top degisimi yapilan bir turnuvada galisiyorsa toplari top degisiminden hemen
once agar.

8. Kort icinde meydana gelen olaylarda kararlari verir. (icerde/disarida, net, vb.)

9. Oyuncularin ve kort ¢alisanlarinin kurallara uydugundan emin olur.

10. Gerektiginde cizgi/net hakemlerinin yerini degistirir.

11. Tenis kurallariyla ilgili ilk kararlari verir, oyuncu tenis kurallariyla ilgili bir
problemde bashakemi korta ¢agirabilir.

12.Her puandan once KKTF prosedurlerine gore ¢agrilari yapar.

13.Oyuncularin kafasinda herhangi bir problem olugsmamasi igin ¢izgi hakeminin
sesinin az ¢iktig ve gizgiye ¢ok yakin dusen toplarda ¢izgi hakemi ile birlikte
cagri yapabilir.

14.KKTF prosedurlerine gore skor kartini doldurur. (Ek B’yi inceleyiniz)

15.Bariz hata gordugunde ¢izgi hakemini duzeltir, duzeltme islemi ¢ok cabuk
yapilmalidir. Batin dizeltmeler KKTF proseddrlerine gore yapilmalidir. Cizgi
hakemi tarafindan yapilmayan bariz ayak hatalari hata duzeltme
prosedurlerine bagh olarak kule hakemi tarafindan yapilir.

16. Toprak kortlarda top izi incelemesinden sorumludur. Toprak kortlarin disinda
top izi incelemesi yapilamaz.

17.Kalabaligi kontrol etmek icin maksimum g¢aba sarf eder, seyircinin magin
gidisatina zarar verdigini gordugunde KKTF prosedurlerine gore uyarilari
yapar.

18.Oyunculari rahatsiz etmeden top toplayicilari yonlendirir.

19.Top degisiminden veya topun oynanmaya musait olup olmadigina karar
vermekten sorumludur. Dogru sayida topun oyunda olmasindan emin
olmalidir. Kaybolan toplarin yerine mumkun olan en kisa sure zarfinda top
konmalidir. Eger iIsinmada veya top degisiminden sonra iki oyun i¢inde top
kaybolmussa (Ugunclu oyunun ilk puani baglamadan dnce) yeni topla
degistirilir, diger durumlarda oyundaki toplara benzer toplarla degistirilir.
Oyunda herhangi bir gecikmeye sebep vermemek igin yeterli sayida top kortta
bulundurulmalidir.
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20.Kortun oynanabilirligine karar verir. EGer herhangi bir sebeple magin
ertelenmesi gerektigine karar verirse oyunu erteleyip bashakeme haber verir.
Macin ertelenmesinden tatil edilmesine kadar surede kendisinin ve korttaki
diger gorevlilerin (cizgi hakemleri, top toplayicilar vb.) hazir olmalarini saglar.

Eger karanliktan dolayl mag erteleniyorsa bunun set sonunda veya toplam
oyun sayisinin gift oldugu durumlarda yapilmasi gerekir.

Erteleme veya magin tatil edilmesi durumunda kule hakemi zamani,
puanlari, oyunlari ve set skorunu, servis atani, oyuncularin bulundugu taraflari
not edip mag toplarini almalidir.

21.Magin bitiminde magta olan butin olaylari KKTF Baghakemine rapor eder.

E. CiZGi HAKEMI

Cizgi hakeminin gorev ve sorumluluklari asagida siralanmistir:

1. KKTF prosedurlerine gore gorev ve sorumluluklarini yerine getirir. Daha fazla
bilgi icin Cizgi Hakemi Kilavuzunu inceleyiniz.

2. KKTF Bashakeminin onayiyla diger ¢izgi hakemleriyle ayni kiyafetleri giyer.

Cizgi hakemleri beyaz, sari veya oyunculari engelleyebilecek diger renklerde

kiyafet giymemelidir.

Zamaninda gorevlendirildigi kortta hazir bulunur.

Bulundugu cizgide en iyi gorus olan pozisyonu alir.

Sadece gorevlendirildigi ¢izgi icin cagr yapar.

Arka cizgi, kenar gizgi veya orta servis gizgisindeyse ayak hatasi ¢agrisi

yapar.

7. Topu gbéremediginde aninda géremedigini belirten hareketi yapar.

8. Hata yaptigini gordugunde aninda kendisini duzeltir.

9. Top yere dusmeden kesinlikle ¢agri yapmaz.

10.Kule hakemi kendisini duzelttiginde sessiz kalir ve oyuncularin kendisiyle
iletisiminde kule hakemine yonlendirir.

11.Kule hakeminin goremedigi kural ihlallerini aninda kendisine haber verir.

12.Tuvalet veya elbise degistirme molasinda oyuncunun herhangi bir kural
cignememesi i¢in kendisine eslik eder. Eger ihlal gorurse oyuncuya kurali ihlal
ettigini belirtip kule hakemine haber verir.

13. Top tutmaz ya da oyunculara havlularini vermez.

14.Seyircilerle konusmaz.

15.Kesinlikle oyunculari alkislamaz. (Kort disinda olsa dahi)

16.Kule hakeminden izin almadan korttan ayriimaz.

o0k w

Il. HAKEMLER ICiN KKTF PROSEDURLERI

A. UYGULANABILIRLILIK
Bu yonetmelik KKTF’'nin duzenledigi butin turnuvalarda gegerlidir. Bu

yonetmelige aykiri olmamak kaydiyla turnuvalarin kendi 6zel kurallarini koymalarinda
(yayinlamalarinda) herhangi bir engel yoktur. Butlin takim misabakalarinda
prosedurleri uygulamada kulup isimleri kullaniimalidir.

B. _TENIS KURALLARIILE iLGiLI PROBLEMLER
Tenis kurallari; oyun-turnuva kurallarinin (dizenlemelerinin) yapisi, prosedurleri

ve uygulamasi seklinde tanimlanabilir. Ma¢ esnasinda tenis kurallari ile ilgili ilk karari
kule hakemi verir. Eger kule hakemi kuraldan emin degilse veya oyuncu hakemin
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kurali yorumlamasina itiraz ediyorsa karar KKTF Bagshakemi tarafindan verilir.
Bashakemin karari son karardir ve bu karara itiraz edilemez.

Oyuncunun ltirazi

Oyuncular asagida acgiklanan prosedurlere goére tenis kurallariyla ilgili verilen
kararlara itiraz edebilirler.

Oyuncu kule hakeminin tenis kurallariyla ilgili yanhs karar verdigini dtisinUrse
prosedurlere uygun ve profesyonel bir sekilde itirazini yapabilir. Bunun Uzerine kule
hakemi derhal oyunu durdurur ve mikrofon kullaniyorsa kapatip bagshakemi ¢agirir.
Bashakemin gelmesiyle kule hakemi olayi ve verdigi karari kendisine anlatir bu arada
oyuncu da kuralla ilgili kendi yorumunu bildirebilir. Daha sonra Baghakem ilgili kurali
kule hakemi ve oyuncunun duyabilecegdi sekilde kisaca agiklayarak kule hakemini
onaylar veya aksine karar verir. Oyun hakemin ‘Oyun’ (Let’s play) anonsuyla baslar
ve oyuncular bu ¢agridan sonra oyuna baglamak zorundadirlar. 20 saniyelik strenin
baslatiimasi icin olan ‘Oyun’ ¢agrisi yapiimadan once itirazi en kisa zamanda
¢Ozmek igin butlin gayret sarf edilmelidir.

C. KORTiCi OLAYLARLA iLGILI PROBLEMLER

Kort icinde olan olaylarla ilgili (icerde/disarida, ¢iftleme vb.) kararlari kort icindeki
hakem verir ve bu karar baglayici niteliktedir.

Oyuncu puan bitiminde kule hakeminden veya korttaki diger hakemlerden verilen
kararin dogrulanmasini isteyebilir. Bu rica kule hakeminin gerekli gordigu durumlar
hari¢ puan aralarinda 20 saniyeyi gegmemelidir. Stirede esneklik saglanmissa ‘Oyun’
(Let’s play) anonsuyla oyuna gegilir.

1. Oyuncunun ltirazi:
Oyuncu kort iginde olan olaylar i¢cin Bagshakeme itirazda bulunamaz.

2. Dluizeltme:
Kule hakemi bariz (acik) bir hata gérdigunde hata yapilir yapilmaz anons etmek
kaydiyla duzeltme (overrule) yapabilir.

a) _Bariz Hata:

Bariz hatayl tam anlamiyla tanimlamak ¢ok zordur. Pratik olarak kule hakemi
yapilan ¢agrinin yanlhighgina karar verebilecek pozisyonda/durumda olmalidir. Kule
hakemi yakin toplarda dizeltme yapmamaldir. Cizgi hakeminin icerde karari verdigi
bir topta dizeltme yapabilmek igin kule hakeminin gizgiyle top arasinda bosluk
gormesi gerekir. Digarida veya hata kararini duzeltirken de kule hakemi topun gizgiye
veya ¢gizginin i¢cine dustugunu kesinlikle gérmesi gerekir.

Kule hakemi ¢izgi hakeminin ¢agri yapmadigi ayak hatalarinda bariz hatalari
duzeltme prosedurlerine gore ¢agri yapabilir.

b) _Cabukluk:

Bariz hatalarin dizeltiimesinde kule hakemi ¢abuk olmak zorundadir. (Cizgi
hakeminin ¢cagrisindan sonra derhal dizeltme yapilmalidir) Dizeltme ¢izgi hakeminin
cagrisiyla hemen hemen ayni zamanda yapilmalidir.

Kule hakemi kesinlikle oyuncunun itirazi sonrasi dizeltme yapmamalidir.

Cizgi hakemi oyuncunun protestosu veya itirazi sonucu kesinlikle kararini
degistirmemelidir.
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3. Top lzi inceleme Prosediirleri:

a)
b)

d)

f)

9)

h)

Top izi incelemeleri sadece toprak kortlarda yapilabilir.

Oyuncu/takim tarafindan istenen top izi incelemeleri kule hakeminin
¢agrisindan emin olmadigi durumlarda puan bitirici vurustan sonra veya puan
esnasinda oyuncu/takim ralli sirasinda oyunu durdurmussa (refleks vurus
kabul edilebilir fakat devaminda oyuncunun mutlaka durmasi gerekir.)
yapilabilir.

Kule hakemi top izi incelemesine karar verdikten sonra kuleden inip iz
incelemesini kendisi yapar. Eger kule hakemi izin tam olarak nerede oldugunu
bilmiyorsa ¢izgi hakemine izin yerini sorabilir ama ize bakip karari kesinlikle
kendisi verir.

Kule hakemi veya cizgi hakemi izi bulamadilarsa veya kule hakemi ize bakip
karar veremediyse orijinal ¢agri gegerli olur.

Kule hakemi izi gosterip kararini vermisse bu artik son karardir ve itiraz
edilemez.

Kule hakemi kesin emin olmadigi durumlarda toprak kortta ¢agri yapmak igin
acele etmemelidir, eger bir suphe varsa top izi incelemesi gerekip
gerekmedigine karar vermek i¢in kisa bir sure beklemelidir.

Ciftler maginda itiraz edecek oyuncu yapacagi itirazi oyunu durduracak sekilde
yapmalidir. Eger itiraz kule hakemine yapildiysa kule hakemi ilk olarak yapilan
itirazin prosedure uygun olup olmadigina karar verir. EQer prosedure
uyulmamigsa veya itiraz gok ge¢ yapiimigsa kule hakemi rakibin kasith olarak
engellendigine karar verebilir.

Egder oyuncu kule hakemi son karari vermeden izi silerse ¢agriyi kabul etmis
olur.

Oyuncu iz incelemek igin karsi sahaya gegcemez. Eger gegerse sportmenlik
disi1 hareketten ceza alir.

4. Elektronik inceleme Prosediirleri
Elektronik inceleme sistemi kullanilan turnuvalarda asagidaki prosedurlere gore
inceleme yapilir.

a) Cizgideki bir cagri veya yapilan duzeltme igin elektronik inceleme istegi

puan bitirici bir vurustan sonra veya oyuncu/takim ralli esnasinda oyunu
durdurdugu anda (refleks karsilamaya izin verilir fakat sonra oyuncu
mutlaka durmalidir.) yapilabilir.

b)  Kule hakemi yapilan ¢agrinin veya diuzeltmenin dogrulugundan siphe

duydugunda elektronik incelemeyi kullanmaya karar verebilir. Kule hakemi
oyuncunun gereksiz yere veya zamaninda yapilmayan elektronik inceleme
istedigine karar verirse bu istegi reddedebilir.

c) Ciftler maginda itiraz edecek oyuncu yapacagi itirazi oyunun durduracak

sekilde yapmalidir. Eger itiraz kule hakemine yapildiysa kule hakemi ilk
olarak yapilan itirazin prosedire uygun olup olmadigina karar verir. Eger
prosedure uyulmamigsa veya itiraz gok ge¢ yapilmigsa kule hakemi
rakibin kasitli olarak engellendigine karar verebilir.

d) Eger herhangi bir sebeple elektronik inceleme sistemi ¢alismazsa orijinal

cagri kalir.

e) Elektronik inceleme ile ilgili kule hakeminin karari son karardir ve itiraz

edilemez.
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D. TURNUVANIN/MACIN BASLAMASI
Birinci magin ilk servisi atildiginda turnuva resmi olarak baglamis olur, mag resmi
olarak ilk servis atildiginda baslamig sayilir.

E. OYUNCUNUN DINLENME, SAGLIK VE TUVALLET MOLALARI

1. Turnuva Aralarinda

KKTF Baghakemi oyuncudan bir dnceki turnuvadaki (KKTF’nin dizenledigi veya
kabul ettigi) son macinin bitis glinina ve saatini 6grenir ve hava muhalefeti,
oyuncunun Pazartesi finali veya baska gune ertelenmis finali olmadigi strece
oyuncuya bir gunluk dinlenme suresi verir.
2. Eleme ve Ana Tablo arasinda

istisnalar haricinde, oyuncu eleme final macinin bitiminden itibaren en az 12 saat
sonra ana tablo ilk tur magini oynamalhidir. Eger oyuncu ayni gunde iki eleme magi
oynarsa ve ana tabloya sansli kaybeden olarak girmemigse ana tablo macini bir
sonraki gun oynamalidir.
3. Mag Aralarinda

Hava muhalefeti veya diger sebeplerden dolayi turnuva programi aksamamissa
oyuncular ayni guin icinde maksimum bir tek ve bir ¢ift magi oynamalidir. Oyuncunun
ayni gun iginde iki mag yapmasi gerekiyorsa tek ve ¢ift finallerinde oynamadigi
surece asagidaki maksimum dinlenme sureleri kendisine verilmelidir.

a) EQger 1 saatten az oynamissa - 30 dakika dinlenme

b) Eger 1 saat ile 1.5 saat arasi oynamissa - 1 saat dinlenme

c) Eger 1.5 saatten fazla oynamissa - 1.5 saat dinlenme verilir.
4. Saglk

a) Tibbi Durum
Tibbi durum 1Isinma veya mag aninda tibbi degerlendirmeyi gerektiren bir hastalik
veya kas-kemikle ilgili bir sakathgi ifade eder.

Tedavi edilebilir tibbi durumlar

Akut tibbi durum: Isinma veya mag esnasinda aninda tibbi bakimi (ilgi) gerektiren
hastalik veya kas-kemikle ilgili sakatlktir.

Akut olmayan medikal durum: Isinma veya mag esnasinda olusan ve set arasinda
veya kort degisimi (change) de tibbi bakimi gerektiren hastalik veya kas-kemikle ilgili
sakathktir.

Tedavi edilemeyen tibbi durumlar
e Duzgun sekilde tedavi edilemeyecek herhangi bir saglik sorunu veya verilen
zamanda tedavi edilemeyecek saglik problemleri.
e Magta veya iIsinmada olusmayan saglik problemleri.
o Genelfiziksel yetersizlik.
¢ Diyabet hastalari diginda igne gerektiren durumlar. Diyabet hastalari magtan
once raporlarini sunmalari halinde igne ile insuilin alabilirler.

b) Tibbi Degerlendirme
Isinmada veya mag sirasinda oyuncu kule hakemi vasitasiyla bir sonraki kort
degisimi (change) veya set arasina fizyoterapisti cagirip tibbi degerlendirme
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isteyebilir. Sadece akut sakatlik durumlarinda oyuncu kule hakemi vasitasiyla aninda
doktoru/fizyoterapisti gagirabilir.

Tibbi degerlendirmenin amaci oyuncunun tedavi edilebilir bir saghk durumu olup
olmadigina karar vermektir, eger dyleyse ne zaman saglik molasi verilecegine karar
verilir. Bu degerlendirme bir yandan oyuncunun saghgi diger yandan da magin
surekliligi dugtunulerek yapilir. Tibbi degerlendirme turnuva doktorunun kontrolinde
kort disinda da yapilabilir.

Eger fizyoterapist oyuncunun tedavi edilemez bir saglik problemi oldugunu
soylerse oyuncuya saglik molasi alamayacagi iletilir.

c) Tibbi Mola

Saglik molasi doktorun degerlendirmesi sonucu oyuncunun tibbi molaya ihtiyaci
oldugunu belirtmesiyle kule hakemi/baghakem tarafindan verilir. Doktor/fizyoterapist
saglhk durumunun akut oldugunu belirtmedigi strece tibbi molalar kort degisimi
(change) veya set aralarinda verilir.

Tibbi mola doktor tedaviye hazir oldugunda baslar. Tibbi mola, turnuva
doktorunun gozetiminde kort disinda da uygulanabilir.

Tibbi mola 3 (Ug) dakika ile sinirlandiriimistir fakat baghakem gerekli gorurse
(25.000 dolarin altindaki turnuvalar icin gecerlidir.) bu sureyi uzatabilir.

Oyucu herhangi bir sakatlik icin bir (1) tane tibbi mola alabilir. Sicaklikla ilgili olan
batdn sakatliklar bir grup altinda kabul edilir ve bunlar icin 1 (bir) saghk molasi verilir.
Kinetik zincirin parcasi olan sakatliklar bir sakatlik olarak algilanir.

Kramp: Oyuncu kramptan dolayi tibbi mola alamaz, sadece kurallarla belirlenen
oyun ve set aralarinda (90 ve 120 saniye) tibbi tedavi alabilir, bu tedavi iki arayi
gecemez ve tedavilerin arka arkaya olma zorunlulugu yoktur. Eger turnuva doktoru
krampin sicaklikla ilgili nedenlerden dolayi ortaya ¢iktigina karar verirse tibbi tedavi
ve mola icin sicaklikli ilgili prosedirler uygulanabilir.

Eger doktor oyuncunun ayni anda iki farkl sakatlik gegirdigini belirtirse oyuncuya
art arda iki sakatlik molasi verilebilir. Doktor bir tibbi degerlendirmeyle iki farkli
sakathk oldugunu belirtip her ikisi i¢in ayri tibbi mola gerektigine karar verebilir.

d) Tibbi Tedavi

Oyuncu herhangi bir kort degisimi (change) veya set arasinda
doktor/fizyoterapistten tibbi tedavi isteyebilir. Bu tedavi 2 (iki) changeover/set molasi
ile sinirhdir ve saglik molasindan dnce veya sonra olabilir, ayrica art arda olmasina
gerek yoktur. Oyuncular tedavi edilemeyen saglik durumlari i¢in tibbi tedavi
alamazlar.

e) Ceza

Saglik molasindan sonra herhangi bir gecikmede oyuncuya oyun geciktirmeden
dolayi ihtar verilir.

Saglik molasi kuralini kétiye kullanan oyuncuya sportmenlik digi hareketten ihtar
verilir.

f) Kanama

Oyuncuda kanama olustugu zaman kule hakemi derhal oyunu durdurmalidir ve
turnuva doktorunu ¢agirmalidir. Doktor kanamayi inceleyerek saglik molasi verilip
verilmeyecegine karar verir.

Doktor tarafindan istenirse Bagshakem/kule hakemi tarafindan kanamanin
durdurulmasi igin 5 (bes) dakikalik sure verilebilir.
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Eger kan korta dokulmugse korttaki kan temizlenmeden mag baglatiimamalidir.

g) Kusma

Eger oyuncu kusarsa ve kort kirlenmigse veya oyuncu tibbi tedavi isterse kule
hakemi magi durdurmalidir. Oyuncunun tibbi degerlendirme istedigi durumlarda
doktor oyuncunun tedavi edilebilir saglik durumu olup olmadigina karar verir. Eger
tedavi edilebilirse bunun akut olup olmadigina karar verir.

Eger kusmadan dolay! kort kirlenmigse kort temizlenmeden mag
baslatiimamalidir.

h) Fiziksel Yetersizlik

Mag¢ esnasinda oyuncu fiziksel olarak acil midahale edilecek ve doktor
cagiramayacak durumdaysa kule hakemi derhal doktoru ¢agirmalidir.

Mactan 6nce veya mag sirasinda turnuva doktoru oyuncunun magi bitirebilecek
fiziksel kapasitesinin olmadigini ve maga devam etmesinin oyuncunun saghgi
acisindan kotu olabilecedini gordugu anda durumu Bashakeme bildirmeli ve
oyuncunun magl birakmasi gerektigini tavsiye etmelidir.

Bashakem oyuncunun sagligiyla birlikte oyunun devamhligini dagtnerek gerekli
karari almahdir.

Eger turnuva doktoru oyuncunun fiziksel olarak iyi olduguna karar verirse oyuncu
turnuvadaki diger maclarina ayni gun olup olmadigina bakilmaksizin karsilagmaya
devam edebilir.

5. Tuvalet/ Kiyafet Degistirme Molasi

Oyuncunun tuvalet/kiyafet degistirme (bayan turnuvalari) molasi igin korttan kabul
edilebilir bir sure igin ayrilmasina izin verilir.

Tuvalet molasi set aralarinda alinmali ve bagka amag icin kullaniimamalhdir.

Bayanlardaki kiyafet degistirme molasi kesinlikle set arasinda alinmaldir.

Tek bayanlar maglarinda oyuncularin mag suresince 2 (iki) tane molasi haklari
vardir. 3 set Uzerinden oynanan tek erkek maglarinda 1 (bir), bes set Uzerinden
oynanan tek erkek maglarinda oyuncularin 2 (iki) tane tuvalet molasi hakki vardir.
Batun ciftler maclarinda takimlarin 2 (iki) tuvalet molasi haklari vardir. Takim
oyuncularinin birinin tuvalete gitmesi durumunda bir tuvalet mola hakki kullaniimig
sayilr.

Oyuncu tuvalet molasi igin korttan ayrildiginda rakibin korttan ayrilip
ayrilmadigina bakilmaksizin hakkini kullanmis olarak kabul edilir.

Isinma basladiktan sonra tuvalete gidilirse oyuncunun tuvalet molasi hakkini
kullandigi kabul edilir.

Oyuncuya ek tuvalet molasi verilebilir. (kort degisimi-change- veya set arasinda)
fakat oyuna zamaninda baslanilamamasi halinde puan cezasi tablosuna goére
cezalandirilir.

F. ERTELEME VE TATIL

Kule hakemi veya Bashakem karanliktan, hava muhalefetinden veya kortun
oynanamaz hale gelmesinden dolay1 oyunu durdurabilir veya erteleyebilir. Oyun
durduruldugunda derhal Bashakeme haber verilmelidir. Oyunun durdurulmasindan
Bashakemin tatil etmesine kadar gegen surede kule hakemi ve diger kort gorevlileri
mag her an baslayacakmig gibi hazir olmalidirlar. Magin bir sonraki gune tatil
edilmesi kararini Bashakem verir.

Eger erteleme karanlktan dolayi yapiliyorsa set sonunda veya setteki toplam
oyun sayisinin gift oldugu durumlarda yapilmalidir.
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Macin ertelenmesi/tatil edilmesi durumunda kule hakemi zamani, puanlari,
oyunlari, set skorunu, servis atani, oyuncularin hangi sahada olduklarini not edip
toplari toplar.

Ertelemenin ardindan magin tekrar baslamasi durumunda verilecek i1sinma
sureleri agagidaki gibidir.

e 0-15dakika Isinma yok
e 15— 30 dakika 3 dakika 1sinma
e 30 dakikadan fazla 5 dakika 1sinma verilir.

G. ANONSLAR
Kule hakeminin yapacagi anonslar asagida listelenmistir. Butin takim
musabakalarinda kullp ismi kullanilacaktir.

1. Isinma
o “lki dakika” \sinmanin bitimine iki dakika kala yapilir.
e “Bir dakika” isinmanin bitimine bir dakika kala yapilir.
e “Zaman, oyuna hazirlanin liitfen” 1sinma bitiminde yapilir, toplar servis
atacak oyuncunun tarafina yonlendirilir.
e “Birinci set servis , 7 ilk servisi atacak oyuncunun servis
hareketine baglamasindan hemen 6nce

2. Oyuncu tanitimi
a) Eger oyuncularin tanitimi kule hakemi tarafindan yapiliyorsa bir dakika
anonsundan sonra
e “Bayanlar baylar (Biiyiikler Kis Kupasi 2. Tur) magi, sandalyenin
saginda sandalyenin solunda
Kargilasma set lizerinden
oynanacak olup her sette Tie-Break uygulanacaktir. Kura atigini
kazanmigtir ve secmigtir.”
b) Eger oyuncularin tanitimi baskasi tarafindan yapiimigsa:
o “Kura atisini kazanmistir ve
secmigtir.”

3. Seyirci Kontrolu
Kule hakemi seyircinin oyunu rahatsiz ettigini disindigunde asagidaki anonslari
yapar:
o “Sessizlik liitfen, tesekkliirler”

o “Liitfen yerlerinize oturunuz, tesekkiirler”

o “Liitfen hizli sekilde oturunuz, tesekkdirler”

e “Oyunculara saygi igin...................... 7

o “Liitfen flagh fotograf cekmeyiniz, tesekkliirler.”
4. Skor

a) Tie-Break harig¢ servis atanin puani hep dnce sdylenir.
b) Skorlar agsagidaki gibi anons edilir:
o “Onbes-Sifir, Onbes-Onbes, Otuz-Sifir, Otuz-Onbes, Otuz-Otuz, Kirk-
Sifir, Kirk-Onbes, Kirk-Otuz, Sifir-Onbes, Sifir-Otuz, Onbes-Otuz, Sifir-
Kirk, Onbes-Kirk, Otuz-Kirk, Berabere (Kirk-Kirk denmez)”
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f)

9)

h)

Eger karar puani uygulaniyorsa

e “Karar puani, karsilayanin se¢imi” denir.

Puan bittiginde skor yuksek sesle ve net sekilde anons edilmelidir. Geg
anonslarin gerekmedigi durumlarda skor kartini islemeden dnce puan biter
bitmez anons yapilmalidir.

Oyun veya set bitiminde yapilacak anonslar asagidaki gibidir.

e “Oyun Demirci, kendisi (Demirci) birinci sette 4-2 ileride.”
e “Oyun Demirci, Polat birinci sette 4-2 ileride.”

e “Oyun Demirci, birinci sette 3-3.”

e “Oyun ve birinci set Demirci, 7-5.”

Her setin baslangicinda;

e “Jkinci set, servis Demirci”

Tie-Break

e “Oyun Demirci, 6-6. Tie-Break”

Tie-Break de dnce skor sonra 6nde olan oyuncunun ismi sdylenir.
e “1-0 Demirci”

° “1_111

e “2-1Polat”

Tie Break bitiminde;

e “Oyun ve ikinci set Demirci, 7-6”

Magin bitiminde:

e “Oyun, set ve mag¢ Demirci 2-1, 7-5 3—6 7-6”

Set skorlari sdylenirken magi kazananin skorlari 6nce soylenir.

. Kural ihlali

a)

b)

d)

9)

Kural ihlali anonslari agagidaki gibidir:

e “Kural ihlali, oyun geciktirme, uyari,
e “Kural ihlali, raketle taskinlik, puan cezasi,
e “Kural ihlali, sézle tagkinlik, oyun cezasi,
Takim musabakalarinda seyirci taskinligindan dolayi verilecek intar anonslari:
e “Kural ihlali, seyirci tagkinligi, uyari, ”

e “Kural ihlali, seyirci tagskinhgi, puan cezasi,
Takim musabakalarinda kaptana verilecek ihtar anonslari:
o “Sportmenlik digi hareket, kaptan, birinci uyari,
o “Sportmenlik digi hareket, kaptan, ikinci uyari,
o “Sportmenlik digi hareket, kaptan, uzaklastirma,
Zaman ihlalleri

e “Zaman ihlali, uyari,
Devam eden ihlallerde:

e “Zaman ihlali, puan cezasi,
Puan cezasi verdikten sonra yeni skor anons edilir.

Kule hakemi verilen ihtarin diskalifiye olabilecegini distindiginde oyunculari
ve seyircileri bilgilendirmek i¢in asagidaki anonsu yapar:

o “Verilen ihtar1 gériismek i¢cin Baghakemi korta ¢agiriyorum.”

Eger Bashakem diskalifiyeye karar verirse:

e “Kural ihlali, fiziksel tagkinhk, diskalifiye, ”
Oyuncu rakibine verilen zaman ya da kural ihlalinin geri alinmasini isteyemez.

”

E

”

7

1

)

”

)

)
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6. Tibbi Mola

a)

b)

c)

d)

Kule hakemi doktor/fizyoterapist cagirmak istedigi zaman asagidaki anonsu
yapatr:

e “Doktor korta ¢cagrilmistir.”

3 dakikalik tibbi mola verildigi zaman asagidaki anons yapilir:

o« “ su an tibbi mola almaktadir.”

Tibbi mola sirasinda doktora ve rakibe kalan sureyi belitmek icin (seyirciye
anons yoktur) kule hakemi asagidaki anonslari yapar:

o “Iki dakika kald.”

o “Bir dakika kaldi.”

e “30 saniye kald.”

e “Tedavi sona ermistir.”

Tibbi mola bittiginde oyuncuya ¢oraplarini veya ayakkabisini giymesi icin kisa
bir sure verildikten sonra asagidaki anons yapllir:

o “Zaman”

Zaman c¢agrisindan sonra 30 saniye icinde musabakaya baglaniimazsa Puan
Cezasi Tablosuna gore ceza verilir.

Eger tibbi mola kort degisimi (change) veya set arasinda aliniyorsa bu sureler
molaya eklenir.

Tibbi mola prosediirlerini ek C’de bulabilirsiniz.

. CAGRILAR

Korttaki gorevliler tarafindan yapilacak gagrilar asagidaki gibidir:

“Hata”

Birinci veya ikinci servisin servis karesinin digina dusmesi halinde sdylenir.
ikinci hatadan sonra cift hata denmez.

“Digarida”

Oyun esnasinda vurulan topun sahanin disina dismesi, dogru sahaya
dismeden daimi esyaya veya kort digindaki herhangi bir seye garpmasi
durumunda soylenir.

“Net!!

Atilan servisin nete ¢arpip dogru alana dusmesi halinde sdylenir.
“Icinden”

Topun netin icinden gegmesi halinde soylenir.

“Ayak Hatasi1”

Tenis kurallarinin 18. maddesinin ¢gignenmesi halinde soylenir.

“Let”

Kule hakemi puanin tekrarlanmasi gerektigini dugundugunde veya 22. ve 23.
kurala gore servis tekrari gerektiren durumlarda sdylenir.

“Ciftledi”

Oyuncu topa ikinci defa sektikten sonra soylenir.

“Faullii vurus veya dokunma/temas”

Eger topa kasitl olarak iki defa, fileyi gegmeden vurulursa veya top
oyundayken oyuncu fileye dokunursa, top oyuncuya veya giysilerine ¢garparsa
veya oyuncunun herhangi bir esyasinin rakibinin kortuna degmesi durumunda
(Tenis Kurallari, 24) sdylenir.

“Engelleme”

Oyuncunun herhangi bir hareketinin (kasith veya kasitsiz) rakibini engellemesi
durumunda soylenir. (Tenis Kurallari, 26)
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10.“Bekleyin liitfen”
Herhangi bir olayin puanin veya ikinci servisin baglamasina engel oldugunda
soylenir.

11. “Diizeltme”
“Diizeltme, top icerde” ¢adrisi ¢izgi hakeminin bariz hatasinda (disarida
cagrisinda) yapililir. “Hata” veya “Digarida” ¢agrilari igeride isareti verilen
durumlarda yapilir.

I. ELISARETLERI

Kortta yapilacak el isaretleri asagida siralanmigtir:

1. “Digsarida veya hata”
Kol topun digariya ¢iktigi yone dogru tam olarak acilmis ve avug ici kule
hakemine donuk sekilde parmaklar kapali olarak yapilir.
El isareti kesinlikle cagrinin yerine kullanilamaz. El isaretinin gagridan sonra
yapilmasi gerekir.

2. “igcerde”
Avug ici asagiya bakacak sakilde olmalidir. icerde isareti igin sézIi bir cagri
yoktur. igerde isareti puan esnasinda veya puan bitirici vurustan sonra sessiz
bir sekilde yapilir. Pratik olarak gizgiye 1 (bir) metre ve daha yakin mesafedeki
toplar igin icerde isareti yapilir.

3. “Gérememek”
Eller yizun karsisinda ve g6zun alt kismindadir ve elin Ustu hakeminin
gorebilecegi pozisyondadir. Bu isareti herhangi bir sebepten dolayi gizgi
hakeminin topu gérmesinin engellendigini belirtmek icindir. Bunun i¢in de s6zlu
bir gagri yoktur.

4. “Net veya iginden”
El yukari dogru tam olarak a¢iimis durumdadir ve sézlu ¢agriyla ayni anda
yapilir.

5. “Ayak Hatasi”
So6zlu ¢agri yapilirken el yukari tam olarak kaldiriimis ve parmaklar kapali
durumdadir.

6. “Diizeltme”
So6zlG ¢agri yapilirken el yukari tam olarak kaldiriimis ve parmaklar kapali
durumdadir.

J. KKTF SKOR KARTI (Puan cezasi karti ile birlikte)

Kule hakemi asagidaki prosedurlere gore KKTF skor kartini doldurmalidir.
1. Magtan Once

Mactan énce turnuva ismi, tur, top degisimi, oyuncularin ismi vb. bilgiler

doldurulur.

2. Kura
Kura atigindan sonra kurayi kimin kazandigi ve neyi segctigi isaretlenir.

3. Zaman/Aralar
Setlerin baslangi¢ ve bitis saatleri ve ara verilmisse neden ve ne zaman
verildigi yazilir.

4. Servis atanin tarafi
Servis atan oyuncunun soyadinin bas harfi skor kartinda servis boliumundeki
ilgili tarafa yazilir.
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3.
4.

L.

Top Degisimi
KKTF Skor kartinin sag tarafindaki kutucuklardan top degisiminin yapilacagi
oyunun karsisina gelen kutucuga isaret konulur.

Puanlar

Puan alan oyuncunun tarafina slash (/) isareti konulur veya ace igin “A” ve ¢ift
hata icin “D” yazilir. Servis atan oyuncunun kutucuguna konulan nokta atilan
ilk servisin hata oldugunu belirtir.

Oyunlar

Kazanilan oyunlar skor kartinin sag tarafina kazanan oyuncunun tarafina
yazilir.

Kural ve zaman ihlalleri

Oyuncuya kural veya zaman ihlali verildiginde skor kartindaki kutucuga kural
ihlali igin “C” zaman ihlali igin “T” yazilir. Puan veya oyun cezasi verildiginde
veya oyunu alan oyuncunun hanesine “X” isareti(leri) konulur.

Duzgln sekilde islenmis skor karti ek B’de gosterilmistir.

HAKEMLERIN SORUMLULUKLARI

Arka, kenar, orta servis ve servis hakemleri kendi gizgilerinde “Hata” ve
“Digarida” ¢agrisi yaparlar.

Net hakemi “Net” ve “Iginden” gagrilarini yapip file yiksekliginin dlgiminde ve
top degisiminde kule hakemine yardimci olur.

Arka, kenar ve orta servis ¢izgi hakemleri “Ayak hatasi” ¢cagrisi yapar.

Kule hakemi batun “let”, “faullii vurus”, “Temas” ve “Ciftledi” ¢agrilarini yapar.

TAM TAKIM CiZGi HAKEMIYLE MAC YONETME
Egder 10 (on) ¢izgi hakemiyle mag yonetiliyorsa ¢izgi hakemleri filenin karsi

tarafina ¢gagri yapmazlar ve kenar ¢izgi ve orta servis gizgisindeki hakemler hareket
etmezler.

M. _TAM TAKIMDAN AZ CizGi HAKEMIYLE MAC YONETME

Eger on (10) tane ¢izgi hakemi yoksa ¢izgi hakemlerinin yerlesimi asagidaki

gibi yapilabilir:

1.

Yedi (7) Cizgi Hakemi

a) Kenar cizgiler ve orta servis ¢izgisini 4 (dort) hakem kontrol eder.

b) Butun ¢izgi hakemleri nete kadar olan kisma ¢agri yaparlar.

c) Karsilayanin tarafindaki hakemler servisi kontrol ederler ve orta servis
cizgisine bakan hakem servisten sonra bos olan cizgiye hareket eder.

d) Puan esnasinda hareket vardir.

e) Yedicgizgi hakeminin sorumluluklari yukarida agiklanan sekilde olabilir.

Alti (6) Cizgi Hakemi

a) Kenar cizgiler ve orta servis gizgisini 3 (U¢) hakem kontrol eder.

b) Serviste kenar gizgi servis atan oyuncu tarafindaki hakem tarafindan
kontrol edilirken orta servis ¢izgisi kargilayan oyuncu tarafindaki hakem
tarafindan kontrol edilir.

c) Puan esnasinda hareket yoktur.

d) Alti gizgi hakeminin sorumluluklari yukarida agiklanan sekilde olabilir.
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3. Bes (5) Cizgi Hakemi
a) Kenar cizgiler ve orta servis gizgisi 2 (iki) hakem tarafindan kontrol edilir.
b) Yerlesim 6 gizgi hakeminin yerlesimi gibidir fakat orta servis gizgisini
kontrol eden hakem servisten sonra bos olan ¢izgiye hareket eder.
c) Puan esnasinda hareket vardir.
d) Bes cizgi hakeminin sorumluluklari yukarida agiklanan sekilde olabilir.
4. Bes (5) Cizgi Hakeminden Az Hakem Oldugu Musabakalar
a) Kule Hakemi istedigi yerlere ¢izgi hakemlerini yerlestirir.
b) Cizgi hakemi olmayan yerlerde kule hakemi ¢agri yapar.

N. CiZGi HAKEMSIZ MAC YONETME
Eger cizgi hakemsiz mag yonetilmesi gerekiyorsa butun ¢agrilari kule hakemi

yapar.

O. KULE HAKEMSIZ OYNANAN MACLAR
Ek E’de kule hakemsiz oynanan maglarda bagshakemlere/hakemlere ve
oyunculara yonergeleri bulabilirsiniz.

P. ENGELLEME
1. Hakemler tarafindan yapilan engelleme
a) Eger disarida ¢agrisi iceride olarak duzeltiliyorsa kule hakemi ace veya
puan bitirici bir vurus oldugunu dastinmuyorsa puan tekrari yapilmaldir.
Eger oyuncunun topu gevirme olasiligi varsa karar verirken oyuncunun
yararina karar verilir.
b) Eger iceride isareti disarida olarak duzeltiliyorsa engelleme yoktur.
c) Servis atilmadan 6nce ayak hatasi ¢agrisi yapiimigsa puan tekrari
yapiimalidir.

2. Kontrol Digi Engellenme
Eger oyuncu oyun esnasinda veya servis atisi sirasinda kendi kontrolu
disindaki bir sey ytzinden engellenirse (Korta top girmesi vb.) puan tekrari
yapilmalidir.
Seyircilerin gurdlttsa, disarida ¢agrisi ve buna benzer seyler engelleme olarak
kabul edilmez.

3. Oyuncunun Rakibini Engellemesi

Oyuncunun rakibini engelledigi durumlarda bunun kasitli olup olmadigina

bakilir.

a) Eger oyuncu istem disi rakibini engelliyorsa (Cepten top dismesi,
sapkanin dusmesi vb.) ilk seferinde puan tekrari yapilir ve oyuncuya
tekrarinda puan kaybedecegi soylenir.

b) Eger oyuncunun rakibini kasitli olarak engelledigi yorumlanmigsa
engelleyen oyuncu puani kaybeder.

R. OYUNUN DEVAMI/GECIKMESI
Topun oyundan gikmasindan bir sonraki puanin baslangicina kadar olan sure
20 saniyedir, kort degisimlerinde (change) bu sire 90 saniye ve set aralarinda ise
120 saniyedir.
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1. 20 Saniye Kurali
a) Oyuncuya oynamasi gerektigi sdylendikten veya top oyundan ¢iktiktan sonra
kronometre baslatilir.
b) Top 20 saniye iginde oyuna sokulmazsa Kural veya Zaman ihlali verilir. 20
saniyenin gectigini belirtmek i¢in herhangi bir uyari yoktur.

2. Kort Degisimi (Changeover) (90 saniye) ve Set arasi (120) Saniye Kurali

a) Top oyundan giktiktan sonra kronometre baslatilir.

b) 60/90 saniye gegtikten sonra “Zaman” anonsu yapillir.

c) Oyunculardan biri veya her ikisi birden 75/105 saniyede hala
sandalyelerindeyse “15 saniye” anonsu yapillir.

d) EQger servis atani engelleyen herhangi bir durum yoksa 90/120 saniyeden
sonra Zaman ihlali veya oyun geciktirmeden Kural ihlali (Tibbi mola veya tibbi
tedaviden sonra) verilir.

3. Kargilayanin servis atanin hizina uymamasi

a) Top oyundan giktiktan sonra veya servis atana “Oynayin” anonsu yapildiktan
sonra kronometre baglatilir.

b) Eger karsilayan oyuncu servis atisini geciktiriyorsa (20 saniyeden 6nce de
olabilir) Zaman ihlali verilir.

c) Eger karsilayan oyuncu bu hareketi devamli yapiyorsa “Sportmenlik Digi
Hareket” ten dolayi kural ihlali verilir.

S. KULE HAKEMININ GORMEDIGi KURAL IHLALLERI

Bazen oyuncularin yaptiklari kural ihlallerini sadece ¢izgi hakemleri gérmektedir.
Bu durumda ¢izgi hakemi derhal kule hakemine yonelmeli ve olayi rapor etmelidir, bu
arada kule hakemi mikrofonlari kapatmalidir.

Kule Hakemi oyuncudan cevap isteyebilir, daha sonra olayin kural ihlali olup
olmadigina karar verir. Eger kural ihlali karari verilirse bunun seyirciler ve rakip
oyuncunun duymasi i¢in anons edilmesi gerekir.

Eger kule hakemi yapilan hareketin bir kural ihlali oldugunu dusunurse ama
zaman olarak geg¢ kalindigina kanaat getirirse oyuncuya bu hareketi Baghakeme
rapor edecegini sOylemelidir.

T. ANINDA DISKALIFIYE

Bashakem herhangi bir kural ihlalinde diskalifiye karari verebilir.

Puan cezasi prosedurlerine bakilmaksizin oyuncuyu diskalifiye etmek ciddi bir
karardir bu ylzden bu tip diskalifiye karari alinirken olayin ¢ok ciddi bir ihlal olmasi
gerekmektedir.

U. HAKEMLER iCiN KURALLAR
KKTF hakemlerden ylksek standartlarda profesyonellik beklemektedir. Bu
standartlar agagida siralanmigtir:
1. Hakemlerin fiziksel durumlarinin iyi olmasi gerekir.
2. Hakemlerin 20—20 gorme ve normal duyma yetileri olmahdir.
3. Atandiklari maglarda zamaninda kortta bulunmalidirlar.
4. Hakemler Tenis kurallarini, hakemlerin goérev ve sorumluluklarini ve ¢alistiklari
turnuvalarin 6zel kurallarini iyi bilmelidirler.
5. Kigisel temizliklerine dnem vermeli ve profesyonel gorunumlerini her zaman
korumalidirlar.
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6. Calistiklari gin maglar oynanirken turnuva mahallinde veya turnuva giysileriyle
alkollu icecek kullanmamalidirlar. EGer alkolll icecek kullanilacaksa bunun
yonetilecek magin en az 12 saat oncesinde yapilmasi gerekir.

7. Hakemler butun oyunculara saygi i¢in tarafsizligini her zaman muhafaza
etmelidir. Hakem iligkisi/yakin arkadasi olan bir oyuncunun magini
yonetmemelidir. Hakemler kafalarda herhangi bir soru isareti birakmamak igin
oyuncularla fazla sosyallesmemelidirler. Bunlarin yaninda hakemlerin
oyuncularin kaldigi otelde kalmalarinda veya oyuncularin da katildigi sosyal
etkinliklere katilmalarinda bir sakinca yoktur. Hakemler karigikliga sebep
olabilecek potansiyel iligkilerini KKTF’ye bildirmelidirler. (Herhangi bir
oyuncuyla akraba, ¢ok iyi arkadas, evli, sevgili olmak bu durumlara ornek
olarak gosterilebilir.)

8. Hakemler diger hakemlerin kararlarini toplum i¢inde elegtirmemelidir,
yapilacak elestirilerin hakemin kendisine veya Baghakeme yapilmasi gerekir.

9. Hakemlerin tenis Uzerine bahis oynamalari veya Uguncu bir sahsi tenis Uzerine
bahis oynamaya tesvik etmeleri kesinlikle yasaktir. Hakemler maglarla ilgili
herhangi bir durum icin (mag¢ sonucu, kort, oyuncular vb.) para veya herhangi
bir hediye alamazlar.

Bu kurali inlal eden hakeme gerekli cezayl KKTF yetkili kurullar verir.
10.Hakem kalabaligi kontrol etmek disinda seyircilerle konusmaz.

11.Hakemler Bashakemin izni olmadan televizyona veya gazeteye roporta;j
veremezler.

12.Hakemler profesyonel ve ahlaki agidan daima érnek olmalidirlar.

13.Turnuva ile ilgili herhangi bir problemi dncelikle sef hakem veya Bagshakeme
iletirler. Bu kisileri atlayip turnuva direktdriine veya herhangi bir kigiye
sikayetlerini iletmezler.

14.Bashakem tarafindan izin verilmedikge turnuva mahallinden ayrilmazlar. Bir
turnuva igin gorevlendirilmislerse ayni hafta icinde baska turnuvada
calismazlar veya baska turnuvaya bagvuramazlar. KKTF'nin izni olmadan
gorevlendirildikleri turnuvadan bagka turnuvada ¢alismak igin ayrilmazlar.

15.Hakemlerin yaptiklari ihlaller KKTF’ye bildiriimelidir. Bashakem hakemi
turnuvadan ihra¢ edebilir fakat bunun icin MHK ile mutlaka gérusmesi gerekir.
KKTF bu kurallari ihlal eden hakemlerin hakemliklerine son verebilir veya belli
bir slre ceza verebilir.

' YORUMLAR

A UYGULANABILIRLILIK

Baska sekilde belirtiimedigi surece bu yonetmelik KKTF’ nin dizenledigi butun

turnuvalarda gecerlidir.

B YORUMLAR

Kopuk Telle Oynama

Profesyonel teniste oyuncu puana kopuk telle baglayamaz. Eger puan esnasinda

tel koparsa puanin o raketle bitirilmesi gerekir. Eger servis karsilayan oyuncu “let”
olan birinci servisi karsiladiginda raketinin teli kopmussa raketini degistirmek
zorundadir. EQer karsilayan oyuncu “hata” olan ilk servisten sonra telini koparmissa
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iki segenegi vardir. Birincisi kopuk telle puana devam etmek, ikincisi ise raketi
degistirmek. Eger oyuncu raketini degistirmeyi segerse servis atan oyuncuya birinci
servis hakki verilirken kopuk telle puana baglamak secilirse ikinci servis attirilir.

Filenin Altindaki Destek Borusu ve Kamera

Eger oyuncu destek borusu/kameraya dokunursa onlar filenin bir parcasi olarak
dusunalur. Eger top destek borusu/kameraya ¢arparsa zeminin bir pargasi oldugu
dagunalar.

Islak Gorabin/Ayakkabinin Degistirilmesi

Eger kort degisimi (Changeover) baslangicinda belirtiimisse ve yeni
corap/ayakkabi hazir ise oyuncuya degisim igin kabul edilebilir stire verilir. Bu izin
kullanilan malzemenin kullanilamaz hale gelmedigi slrrece (1slak ¢gorabin/ayakkabinin
kortu oynamaz hale getirmesi) macta bir kere verilir. Bu gibi durumlarda her ricada
kule hakemi duruma gore karar verme yetkisine sahiptir.

Kontakt Lens ve Gozluk

Egder oyuncu miUsabakaya kontakt lens veya gozluk ile baslamissa bunlar gerekli
malzeme olarak dusunulur ve kullanilamaz hale geldiklerinde degisim igin oyuncuya
kabul edilebilir sure verilir. (Lensin kirlenmesi, gézlugun kirilmasi) Fakat bu gerecler
kullaniimaz hale gelmeden degistiriimek istenirse oyuncuya ek sure verilmez.

Elektronik Aletler
Bashakemin izni olmadan oyuncular elektronik alet kullanamazlar. (CD ¢alar, cep
telefonu vb.)

EK A
KKTF Hakemlik Web Sitesi

Asagidaki formlar/dokimanlar KKTF’nin www.kktf.org adresinden
indirilebilir/bulunabilir.

Kule Hakemi Degerlendirme Formu
Kule Hakemi Degerlendirme Kagidi
Sef Hakem Degerlendirme Formu
Bashakem Degerlendirme Formu
Tenis S6zIUgu

Calisma Karti

Hakem Listesi

Hakemlik rehberi

Kural kitapgigi

Turnuvalar igin elektronik formlar
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EK B

KKTF SKOR KARTI

SET No. 3
Ciftler Kargilayanlar Baslangi¢ Saati
Tie-break . . E‘Il'lﬂ Oyunlar
Top
Degisimi
Servis
Atan 12.35 D|P
cu
] / Tal-T/1s
D 1
D C
Cl|/
P 2
/ / | X /
/ /I T/ 1/
D 3
/
C
P 4
D X | X | X
ZAMAN [HLALLERI
ADIM U P P
Takim/Oyuncu(lar)
Set 3
A.DEMIRCI Oyun 20 - -
Remarks
Puanlar | 30 15
s./20,90s | x
Takim/Oyuncu(lar)
Set
B.POLAT Oyun - - -
Remarks
Puanlar
s./20,90s
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IHTARLAR (PUAN

CEZALARI VE
DISKALIFIYE)

Takim/Oyuncu(lar)

A.DEMIRCI

Adim Set Oyun Puanlar Sebep Ihtar Aciklama

UYARI -

PUAN -

OYUN -

OYUN -

OYUN -

IHRAC -
Takim/Oyuncu(lar)

B.POLAT

Adim Set Oyun Puanlar Sebep intar Aciklama

UYARI 3 1-0 0 |RT

PUAN 3 1-0 30 |TT

OYUN 3 3-0 15 |sbD

OYUN -

OYUN -

IHRAC -
KISALTMALAR
0oG Oyun Geciktirme TT Top Tagkinhk FS Fiziksel Saldiri
ST Soézle Tagkinhk RT Raket Tagkinlik TA Taktik Alma
HT Hareketle Taskinlik SS So6zlu Saldir PG Performans Gostermeme

SDD Sportmenlik Disi Davranig

1- OYUNU KAYBETTIKTEN SONRA RAKETINI PARCALARA AYIRDI

2- PUANI KAYBETTIKTEN SONRA TOPU KASTEN KORTUN DISINA VURDU

3- AYAK HATASI CAGRISINDAN SONRA GiZGi HAKEMINE DOGRU TUKURDU
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EK C
KULE HAKEMIi VE DOKTORLAR IiGiN TIBBi MOLA PROSEDURLERI

CHANGE YA DA SET ARASI OLMADIGI ZAMANLAR

DOKTOR

KULE HAKEMi

KH: Kronometreyi baglatir
KH: “Doktor korta gagriimistir”

Doktor gelir
Doktor teshise baslar

Doktor tibbi molaya baslar

KH kronometreyi sifirlar ve “
mola almaktadir” anonsunu yapar.
KH: “Iki dakika™

su an tibbi

KH: “Bir dakika™
KH: “30 saniye™

Doktor korttan ayrilir.

KH: “Tedavi tamamlanmistir’,* “Zaman”#

Eger oyuncu 30 saniye i¢inde hazir olmazsa Oyunu
Geciktirmeden Kural Ihlali Cezasi alir.

CHANGE YA DA SET ARASI SIRASINDA

DOKTOR

KULE HAKEMI
KH 90/120 saniyeyi baslatir.

Doktor teshise baslar.
Doktor 60/90 saniyeden 6nce tibbi molaya basladigini
sdylerse

KH: “
anonsunu yapar

su an tibbi mola almaktadir”

60/90 saniye gecince kronometreyi sifirlar
KH: “iki dakika™

KH: “Bir dakika™

Doktor korttan ayrilir.

KH: “30 saniye™
KH: “Tedavi tamamlanmistir’*, “Zaman”#

Eger oyuncu 30 saniye icinde hazir olmazsa Oyunu
Geciktirmeden Kural Ihlali Cezasi alir.

CHANGE YA SET ARASINDAN SONRA

DOKTOR

KULE HAKEMI
KH 90/120 saniyeyi baslatir.

Doktor gelir

Doktor teshise baslar

KH: 55/85. saniyede doktora hala teshise devam edip
etmeyecegini sorar.

Doktor “Hayir” derse

KH: “Zaman” anonsunu yapar

VEYA

Doktor: “Hala devam ediyorum”

Kule Hakemi bekler

Doktor: “Tibbi molaya basliyorum”

KH: Kronometreyi sifirlar ve
tibbi mola almaktadir” anonsunu yapar
KH: “iki dakika™

su an

KH: “Bir dakika™
KH: “30 saniye™

Doktor korttan ayrilir.

KH: “Tedavi tamamlanmistir™, “Zaman”#
Eger oyuncu 30 saniye i¢inde hazir olmazsa Oyunu
Geciktirmeden Kural |hlali Cezasi alir.

Sadece koyu renkte yazilan anonslar seyirciye yapilmaktadir. Diger
anonslar oyuncu ve doktora yapilir.

* E@er tibbi mola 3 dakikadan 6nce biter ve doktor korttan ayrilirsa kule
hakemi “Tedavi tamamlanmistir.” ve “Zaman” anonslarini yapar.

# “Tedavi tamamlanmigtir” anonsundan sonra “Zaman” ¢agrisini
yapmadan gerekirse oyuncuya ¢oraplarini ve ayakkabilarini giymesi igin

gerekli zaman verilir.

Doktor korta ¢agrildiginda Bashakeme de haber verilmelidir.
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EKD
GiZzGi HAKEMLERININ POZISYONLARI

Yedi Cizgi Hakemi
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Kenar cgizgiler ve orta servis ¢izgisi 4 hakem tarafindan kontrol edilir.
Kenar gizgilerde nete kadar olan kisimlara ¢agri yapilir.
Orta servis gizgisi karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir ve servisten sonra
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hakem bos olan ¢izgiye gider.
Puan esnasinda hareket vardir.
Alt1 Cizgi Hakemi

[ \ [ /
L] \ L] /

Kenar gizgiler ve orta servis gizgisi U¢ hakem tarafindan kontrol edilir.
Kenar servis gizgileri servis atan oyuncunu tarafindan kontrol edilirken orta servis gizgisi
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karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir.
Puan esnasinda hareket yoktur.

Bes Cizgi Hakemi

Oo<—eo e—>0O

®—>0O Oo<— @
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Kenar cgizgiler ve orta servis ¢izgisi iki hakem tarafindan kontrol edilir.

Alti hakem uygulamasi gibi yapilir fakat servis atildiktan sonra orta servisteki hakem bosg
gizgiye hareket eder.

Puan esnasinda hareket vardir.

EKE
KULE HAKEMSiZ OYNANAN MAGLAR (BASHAKEMLERE)

KUZEY KIBRIS TENIS FEDERASYONU yas gruplari turnuvalarinda oynanan her
maga bir kule hakemi atanamayacaginin farkindadir. Bu tir maglarin ayni sekilde
idare edilebilmesi igin bazi prosedurlere uyulmasi gerekmektedir.

Egder bir turnuvada bashakemseniz ‘Kule hakemsiz oynanan magclarda
oyunculara uyarilar’ boliminit Turnuva ilan panosuna mutlaka asiniz.

Kule hakemsiz oynanan magclarda bazi problemler kaginilmazdir, bu yizden
bashakem ve gézlemci hakemler mimkuin oldugu kadar kortlarin etrafinda olmal ve
cikabilecek herhangi bir problemi ¢6zmeye hazir olmalidirlar.

Farkli olaylari czmede Bashakem ve Gozlemci hakemler asagidaki prosedirlere
uymalhdirlar:

CiZGi TARTISMALARI (Toprak zemin disindaki zeminlerde)

e Eger gozlemci hakem ¢izgi tartismasi icin korta gagrilmigsa ve kendisi olayi
gormemigse ¢agriyi yapan oyuncuya emin olup olmadigini sormal ve eger
oyuncudan emin oldugu cevabini alirsa yapilan ¢agriyla oyunu devam ettirmelidir.

e Eger gozlemci hakem kortun disindan seyrettigi bir magta bariz bir hata
yapildigini goérurse hemen korta girip hatayi dizeltmeli ve puan tekrari
yaptirmalidir, ayni zamanda hatayl yapan oyuncuya oyunun kalan kisminda ayni
seyin tekrarlanmasi halinde puan kaybedecedini mutlaka sdylemelidir. Ayni olayin
tekrari durumunda oyuncuya sportmenlik digi hareketten ihtar verilebilir.

e Magin ¢ok problemli oldugu gorulirse bashakem oyunun geri kalan kisminin kule
hakemi ile devam edilmesine karar verebilir, fakat bazi sebeplerle (tecrtbeli kule
hakeminin olmamasi, hakem kulesinin olmamasi) karsilasmaya kule hakemi
atanamayabilir. Bu durumda gozlemci hakemlerden biri kortun i¢inde durup magin
geri kalan kismini seyretmeli ve oyunculara yapilacak herhangi yanlisi
duzeltecegini ve bunun da puan kaybina sebep olacagini oyunculara sdylemelidir.

e Bashakem veya gozlemci hakemler gerekmedikce maca mudahale etmemelidirler
yapilan ¢agrinin yanhshgindan %100 emin olmadikg¢a duzeltme yapiimamalidir.

TOP izZi TARTISMALARI (Sadece toprak zeminlerde)

e Baghakem veya gdzlemci hakem korta girdiginde oyuncularin ayni izi
tartistiklarindan emin olmalidir, eger oyuncular izde hemfikir ama izi okumada
tartisiyorlarsa bashakem/gdzlemci hakem ize bakip icerde/disarda karari
vermelidir.

e Eger oyuncular farkli iz gosteriyorlarsa baghakem/g6zlemci hakem gesitli sorular
sorarak (vurugsun nereden ve nasil yapildidi, hizinin ne oldugu, v.b.) dogru ize
karar verip daha sonra da o ize gore i¢cerde/disarda karari vermelidir. Fakat bu
sorulara ragmen dogru ize karar verilememigse iz kimin sahasindaysa o
oyuncunun gosterdigi ize gore karar verilmelidir.
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SKOR TARTISMALARI

Egder baghakem/gdzlemci hakem skor anlagsmazligi igin korta gagriimigsa
oyuncularla konusup anlastiklari puandan oyuna devam ettirmelidir. Ornegin A
oyuncusu skorun  40-30 B oyuncusu ise 30-40 oldugunu sdylemektedir,
bashakem/g6zlemci hakem puanlari sorgularken iki oyuncuda ilk puani kendisinin
aldigini sdylemektedir, dogru karar oyunun 30-30 dan devam ettirilmesidir ¢linku
her iki oyuncuda rakibinin iki puan aldigini kabul etmektedir.

Ayni prosedur oyun karisikhgi igin de gecerlidir, ornegin A oyuncusu skorun 4-3 B
oyuncusu ise 3-4 oldugunu sdylemektedir, yukaridaki drnekteki gibi oyuncular ilk
oyunu kimin kazandigi konusunda hemfikir degildirler. Bu durumda maga 3-3 den
devam edilir ve en son oyunda servis karsilayan oyuncu bir sonraki oyuna servis
atarak baslar.

Herhangi bir skor tartismasini ¢ozdukten sonra Bagshakem/gozlemci hakem servis
atan oyuncunun birinci servisinden 6nce puani rakibinin duyacagi sekilde
sOylemesini oyunculara hatirlatmalidir.

DIGER KONULAR

e Kule hakeminin olmadi§i maglarda ¢6zulmesi ¢ok zor birgok problem ortaya
cikabilir.

¢ Net, ciftleme veya faulli vuruglar (karsi sahada topa vurma, iki kez vurma v.b.)
gibi durumlarda oyunculardan tam olarak ne oldugunu 6grenmeli ve
oyuncularin cevabina gore ¢agriyl onaylamali veya gerekli gorirse puan
tekrari yaptirmalidir.

e Ayak hatasi ¢agrilari mutlaka Bashakem/g6zlemci hakem tarafindan
yapilmalidir fakat ayak hatasi yapacak hakem ¢agriy1 yaparken kargilagsmayi
kortun icinden seyrediyor olmasi gerekir.

e Kural ihlali veya zaman ihlali verirken bashakem/gozlemci hakem derhal korta
girip durumu oyunculara agiklamalidir.
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KULE HAKEMSiZ OYNANAN MAGLARDA OYUNCULARA UYARILAR

Bu turnuvada yari finale kadar maglar kule hakemsiz oynanacaktir, batin
oyuncularin asagida siralanan temel prensiplerin farkinda olmalari gerekmektedir:

e Her oyuncu kendi sahasindaki ¢gagrilardan sorumludur.

e Yapilan butun ¢agrilar (disarida, hata) top si¢gradiktan hemen sonra ve rakibin
duyacagdi kadar yuksek sesle yapilmaldir.

e Suphe halinde rakibin yararina karar verilmelidir.

e Eger oyuncu bir topa disarida dedikten sonra ¢agrisini icerde olarak diuzeltirse
puan tekrar yapilir fakat ayni durumda dizeltilen top puan bitirici bir vurus
veya ace ise puan rakibe verilir.

e Servis atan oyuncu birinci servisi atmadan dnce puani yuksek sesle
soylemelidir.

e Eger oyuncu rakibinin kararlarindan memnun degilse Bagshakemi/Gézlemci
hakemi korta cagirabilir.

Toprak kortta oynanan magclarda oyuncularin asagida siralanan bazi ek
prosedurlere uymasi gerekir:

e Top izi incelemesi puan bitirici bir vurustan veya oyun durdurulduktan
sonra yaplilabilir. (Refleks vurusu kabul edilebilir fakat daha sonra
oyuncunun kesinlikle durmasi gerekir.)

e Eger oyuncu rakibinin ¢agrisindan emin degilse iz gdstermesini
isteyebilir ve izi incelemek icin karsi korta gecebilir.

e Eger oyuncu izi silerse puani kaybetmeyi kabul etmis olur.

e Eger top izinde tartisma varsa Bashakem/Gozlemci hakem korta
cagrilabilir.

e Disarida ¢agrisi yapan oyuncunun normal sartlarda iz gosterebilmesi
gerekir.

e Eger oyuncu yanlislikla disarida ¢agrisi yaparsa ve daha sonra topun
icerde oldugunu fark ederse puani kaybeder.

Bu kurallara uymayan oyunculara Sportmenlik Disi hareketten Kural ihlali verilebilir.
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KURAL IHLALLERI
D. ZAMAN iHLALI / OYUNU GECIKTIRME

Isinma suresi tamamlandiktan sonra oyun baglamis sayilir ve oyuncu her ne bahanesi olursa
olsun magi sebepsiz yere geciktiremez.

Topun oyundan ¢iktigi ve puanin bittigi andan itibaren, sonraki puan igin birinci servis atisinin
yapilacag:r zaman araligi maksimum Yirmi (20) saniyedir. Eger birinci servis hataliysa, oyuncu
gecikmeksizin ikinci servisi kullanmak zorundadir.

Saha degisirken; topun oyundan ¢iktigi ve puanin bittigi andan itibaren, sonraki oyun igin birinci
servis atiginin yapilacagi zaman araligi maksimum Doksan (90) saniyedir. Eger birinci servis
hataliysa, oyuncu gecikmeksizin ikinci servisi kullanmak zorundadir. Ancak, her setin ilk
oyunundan sonra ve tie-break siresince oyuncular dinlenmeksizin saha degisimi yaparak oyuna
devam ederler.

Skor ne olursa olsun her setin sonunda, bir set molasi verilir. Topun oyundan ¢iktidi ve puanin
bittigi andan itibaren, sonraki setin birinci servis atisinin yapilacagi zaman araligi maksimum
Yuzyirmi (120) saniyedir.

Eger set cift sayili bir skor ile bitmigse saha degisimi, sonraki setin birinci oyunu bittikten sonra
yapllir.

Servis karsilayan,servis atan oyuncuya ayak uydurmali ve servis atan oyuncu hazir oldugu
makul sure sonunda, servisi kargilamaya hazir olmalidir.

Bu durumda yapilan ilk inlalin kargiligi ; “Zaman ihlali-UYARI” olarak verilecek ve mag suresince
degisik zamanlarda tekrarlanmasi durumunda karsihdi; “Zaman lhlali-PUAN CEZASI” olarak
verilecektir.

Medikal durum sonunda, oyuncunun oynamayi reddettigi veya gecerli sure iginde korta

dénmedigi durumda karsihgi; Puan Cezasi Tarifesi'ne gore “Kural ihlali (OYUNU GECIKTIRME)”
olarak verilecektir.

PUAN CEZASI TABLOSU

Puan Cezasi Tablosu asagidaki sirayla uygulanacaktir;

BIRINCI inhlal UYARI
IKINCI inlal PUAN CEZASI
UCUNCU ve sonraki ihlallerde OYUN CEZASI
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E. DUYULABILEN TASKINLIK (DT)

Oyuncular turnuva mahalinde duyulabilecek sekilde kotl sézler sarfedemez. Bu durumda
oyuncuya sarfettigi her kotu soz i¢in 250 USD’a kadar para cezasi verilebilir.Benzer ihlaller mag
sirasinda (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’'ne goére cezalandirilir. Buna ek
olarak, bilerek ve kastederek turnuva ve organizasyonu acgik¢a hedef alan bir kdti s6z veya bu
konudaki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca Davranis” olarak kabul edilir ve ayrica
cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in kotl s6zin herkes tarafindan agikga bilinen, anlagsilir bir kelime
olmasi, hakem(ler)in ve seyircilerin duyulabilecegi kadar yuksek sesle sarfedilmis olmasi
gerekmektedir.

F. GORULEBILEN TASKINLIK (GT)

Oyuncular turnuva mahalinde genel ahlaka aykiri, mistehcenlik iceren goérulebilir el ve vicut
hareketleri yapamazlar. Bu durumda oyuncuya yaptigi her kotl hareket igin 250 USD’a kadar
para cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (isinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi
Tarifesi’ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, bilerek ve kastederek turnuva ve organizasyonu
acikca hedef alan bir kétii hareket veya bu konudaki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden
“Saldirganca Davranig” olarak kabul edilir ve ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi icin oyuncunun elleriyle ve/veya raketiyle veya toplarla yaptigi
hareketin herkes tarafindan agikga bilinen, ayip olarak algilanan bir hareket olmasi
gerekmektedir.

G. SOZLE TASKINLIK (ST)

Oyuncular direk veya dolayli olarak hakeme, rakibine, sponsora, seyirciye veya turnuva
mahalindeki diger kisilere asla kufur edemez, kotu sozler sarfedemez.

Bu durumda oyuncuya yaptigi her kéta hareket icin 250 USD’a kadar para cezasi verilebilir.
Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne gore
cezalandirilir. Buna ek olarak, bilerek ve kastederek turnuva ve organizasyonu agik¢a hedef alan
bir kiifur / k6tl s6z veya bu konudaki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca Davranis”
olarak kabul edilir ve ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in, oyuncunun sarfettigi s6zin bir hakemi, rakibini, sponsoru,
seyirciyi veya diger kigileri agagilayici, kuguk dusurucu hakaret iceren veya taciz eden bir anlam
ifade etmesi gerekmektedir.

H. FiZIKSEL TASKINLIK (FT)

Oyuncular hakeme, rakibine, sponsora, seyirciye veya turnuva mahalindeki diger kigilere asla
vuramaz ve itemez.

Bu durumda oyuncuya yaptigi her koéta hareket igin 250 USD’a kadar para cezasi verilebilir.
Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne gore
cezalandirilir. Buna ek olarak, turnuva ve organizasyonu sekteye ugratabilecek bir hareket veya
bu konudaki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca Davranis” olarak kabul edilir ve
ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in, oyuncunun haddini asarak bir hakeme, rakibine, sponsora,
seyirciye veya diger kisilere dokunmasi gerekmektedir.
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. TOP iLE TASKINLIK (TT)

Oyuncular turnuva mahalinde, mag i¢cinde puan oynanirken (Isinma dahil) topun normal seyri
diginda oyuncular siddetle, kizginlikla veya tehlikeli olacak sekilde tekme atarak, elle firlatarak
veya raketle vurarak (top gekme) top ile taskinlik yapamazlar. Bu durumda oyuncuya yaptigi her
taskinlik icin 250 USD’a kadar para cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil)
olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne gore cezalandirilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in topun; kortu gevreleyen ¢itin disina gikmasi, kortun iginde
sonucunun ne olabileceg@ini dusunup aldirmadan tehlikeli ve pervasizca veya lakayit sekilde
firlatiimasi gerekmektedir.

J. RAKET veya EKIPMAN iLE TASKINLIK (RT)

Turnuva mahalinde oyuncular, raketleriyle veya her hangi bir ekipmanla; siddetle, kizginlikla
veya tehlikeli olacak sekilde tekme atarak, elle firlatarak veya biryere vurarak taskinhk
yapamazlar. Bu durumda oyuncuya yaptigi her taskinlik icin 250 USD’a kadar para cezasi
verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (isinma dabhil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne
gore cezalandirilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi igin raketin veya ekipmanin tahrip olmasi veya zarar gormesi,
oyuncunun sinirini veya dus kirikhdini kontrol edemeyerek raketini veya ekipmanini fileye, korta,
hakem sandalyesine veya bagka bir demirbaga kontrolsuzce ve siddetle vurmasi gerekmektedir.

K. TAKTIK ALMA / VERME (TV)

Oyuncular mag suresince taktik alamazlar. Oyuncu ve antrendr (antrendr sayilabilecek her hangi
biri) arasinda duyulabilir veya gorulebilir her turll iletisim, taktik alig-verisi olarak algilanir.
Oyuncu ayni zamanda antrendrindn (1) turnuva mahallinde duyulabilir tagkinhk, (2) vicut diliyle
tagkinlik, (3) her hangi bir hakeme, rakibe, seyirciye veya diger kigilere sozle tagkinlik, (4) her
hangi bir hakeme, rakibe, seyirciye veya diger kisilere fiziksel tagkinlik yapmasina ve (5) turnuva
ve hakemler hakkinda 6nyargil veya zarar verebilecek her turli beyanat vermesine, yayimlara
yetki veya onay vermesine engel olmak durumundadir.

Bu durumda oyuncuya yaptigi her taskinlik icin 250 USD’ a kadar para cezasi verilebilir. Benzer
ihlaller mag sirasinda (isinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne gore cezalandirilir.
Buna ek olarak, bilerek ve kastederek turnuva ve organizasyonu agik¢a hedef alan bir kotu
hareket veya bu konudaki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca Davranis” olarak kabul
edilir ve ayrica cezalandirilir. Bagshakem, antren6ri o mag igin turnuva boélgesinden
uzaklastirabilir, antrenér uzaklagsmayi reddederse oyuncuyu aninda diskalifiye edebilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi icin “antrendr” tanimi, oyuncuyu temsil eden veya oyuncuyla iligkisi
olan birisini de kapsar.
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L. SPORTMENLIK DISI DAVRANIS (SD)

Oyuncular her zaman sportmence davranmak, hal ve hareketlerini kontrol etmek,
hakemlerin otoritelerine, rakibin, seyircilerin ve diger kisilerin haklarina saygi gostermek
zorundadirlar.

Aksi taktirde oyuncuya yaptigi her ¢irkin davranis icin 250 USD’a kadar para cezasi
verilebilir. Benzer davranislar mag sirasinda (1Isinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi
Tarifesi’'ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, turnuva ve organizasyonu agik¢a hedef
alan bir k6tii hareket veya bu konudaki tek bir inlal dahi Temel Ihlallerden “Saldirganca
Davranis” olarak kabul edilir ve ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in sportmenlik digi davranis olarak tanimlanan oyuncu
tarafindan yapilan her

ITF Limited t/a International Tennis Federation
Her hakki saklidir 2008
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