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KUZEY KIBRIS TENiIS FEDERASYONU
13+ SENIOR MUSABAKA TALIMATI

1- AMAG ve MUSABAKALARIN MULKIYETI

Bu talimatname 2023 yilinda Tenis Hos geldin ve Senyor kategorilerinin
birlestirme ihtiyaciyla dogan ve Kuzey Kibris’da oynanacak yeni adi ile “13+Senior
Tenis Turnuvasl’ musabakalarinin oynanma sekillerini dizenler.

Kuzey Kibris 13+Senior Misabaka Talimatindan amaglanan, Kuzey Kibris’'in
cesitli bolgelerindeki 13+Senior Tenisgilerin ve kullUplerimizin bir misabaka ve
rekabet ortami i¢inde bir araya gelmeleri ve bir kaynagma ortaminin saglanmasidir.

Musabakalarin mulkiyeti ve her tlrli sponsorluk haklari Kuzey Kibris Tenis
Federasyonu’ na aittir. KKTF uygun gordigu durumlarda bu hakkini denetimi
kendisinde kalmak koguluyla kismen ya da tamamen 0zel ya da tuzel kisilere
devredebilir, talimatta gerekli gordugu degisikleri yapar.

2- TANIMLAR

Bu talimatta gegen,;

Kuzey Kibris Tenis Federasyonu : KKTF,
International Tennis Federation : ITF,
Merkez Hakem Kurulu : MHK,

Senior Komitesi : Senior Komite

Organizator Kulup : Organizator olarak anilacaktir.

3- KAPSAM

13+Senior tenis misabakalari asagidaki sekilde tasnif edilmistir:

a) Puanli Turnuvalar: KKTF Senior Komitesi tarafindan, KulUplerin belirlenen
kriterlere gbre basvuru yapabilecekleri turnuvalarindan olugmaktadir.

b) Puansiz Turnuvalar: Kisi, kurum veya kuruluglarin organize edecekleri agik, kapali
veya davetli (kismen agik) turnuvalardir. Bu turnuvalar ile ilgili bagvurular KKTF
tarafindan degerlendirir.



4- ILK KEZ KATEGORIYE KATILMAK iCiN KURALLAR

Yukarida tanimlanan ve bu yonetmelik kapsamindaki tim musabakalar yine
bu yonetmelikte belirlenen kurallar dahilinde yapilir. Yénetmeligin dogrudan atifta
bulunmadigi konularda sirasiyla, KKTF, TTF, ITF Senior ve ITF'in ilgili ydnetmelikleri
Senydr Komitesi dnerileri ve KKTF Yonetim Kurulu kararlari gegerlidir.

¢ Bu kategoriye katilmak isteyen 13+ oyuncularin gegmis 5 yilda lisansli olarak
herhangi bir turnuvada oynamamig olmasi gerekmektedir. Yila bakilmadan
daha 6nce senyodr kategorisinde(30+) oynayan oyuncular kategoriye dahil
olabilirler.

e Kuzey Kibris genelinde tim 13+Senior tenis turnuvalarina katilacak oyuncular
KKTF’nin resmi turnuva bildirim sitesi e-kktf sistemi Uzerinden kayit yaptirmak
zorundadirlar.

e Bu turnuvalarda Lisans/vize mecburiyeti bulunmaktadir. Saglik raporu
gerekmemektedir.

e Tum oyuncular her turnuva 6ncesi KKTF tarafindan hazirlanan saglik formunu
imzalar ve kendi sorumlulugunu Uzerine alir.

e KKTF turnuvalarinda yer alacak oyuncular, isbu yonetmeligi bildiklerini ve bu
yonetmelik uyarinca hareket etmek zorunda olduklarini kabul etmig sayilirlar.

5- TURNUVA YONETIMI

Asagidaki 6gelerden olusur;
a) Turnuva Tertip Komitesi;
Tertip Komiteleri asagidaki sekilde kurulur ve gorevleri sunlardir:

KulUpler tarafindan diizenlenecek misabakalarda kultipler tarafindan tenis
tecrliibesine sahip Uc¢ kKisilik tertip komitesi segilir. Secilen Tertip komiteleri
Federasyonun onayina sunulur. KulUpler tarafindan dizenlenen misabakalarin idari
islerinden tertip komiteleri, teknik islerden de bagshakem sorumludur.

Turnuvanin idari islerinden(top tedariki, madalya tedariki, kupa tedariki,
hakemlerin gunluklerinin tutulmasi, kortlarin bagshakemin istedigi saate hazir olmasini
saglamasi, olasi hava muhalefetinde baghakemle kararlarin verecegi vs..)sorumlu
olan bir bagkan iki Uyeden olusan turnuva tertip komitesini her turnuva igin ayri ayri
federasyona yazil olarak bildiriimesi gerekmektedir. Gerek tertip komitesi gerekse
bashakemin verecegi kararlar kesindir

b) Bagshakem;

TUm turnuvalarin Bashakemleri KKTF Merkez Hakem Kurulu tarafindan atanir.
Bashakem turnuvanin yarutulmesi ile ilgili konularin tek yetkili sorumlusudur. Turnuva
dizenleme sartlarinin saglanmasi i¢in Turnuva direktoriine veya bagkaca uygun
gordugu mercilere gerekli uyarilari yapar. Fiksturleri ve gunlik misabaka programlari
ile misabakalarin baslama saatlerini duzenler, ilan eder, misabaka hakemlerini ve
g6zlemci hakemleri idare eder, KKTF ve ITF kurallarina gore gerekli kararlar verir,
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turnuva ile ilgili bagshakem raporu hazirlar, havanin kararmasi ve elverigli olmamasi
durumunda magclari durdurabilir ve tehir edebilir.

Bashakemin gorevleri:

a) Turnuva sonuglarini ve sonraki giin oynanacak mag programini gunlik olarak
e-kktf sistemine girer.

b) Kullp ile koordinasyon kurarak turnuva ortaminin hazirlanmasi, kullplerin
turnuva ile ilgili taahhUtlere uymasi konusunda turnuva tertip komitesi ile
beraber koordinasyonu ve duzeni saglar.

c) Taskinlik yapan veya turnuva dizenini bozan seyircileri oyun mahallinden
uzaklastirmak, olaya neden olan oyuncuya puan cezasi vermek, kural yerine
getirilmiyorsa olaya neden olan oyuncu aleyhine magi sonuglandirmak gibi “
Turnuva Oyun Kurallar © dokimaninda yer alan yaptirimlari uygular,
oyunculara turnuva mahallinde teblig eder, raporuna yazar.

d) Turnuva genel raporunu dizenler, kulibun turnuva dizenleme ile ilgili sartlara
uyup uymadigini belirtir, itirazlari ve idari yaptirim tutanaklarini raporuna
ekleyerek KKTF'ye iletir.

e) Baghakem yonettigi turnuvalarda oyuncu olarak yer alamaz.

6- TURNUVALARDA HAKEM BULUNDURULMASI

Maclara gdzlemci veya kule hakemi tayin yetkisi KKTF’ye aittir. iki taraf
karsilikli anlagsalar dahi, baghakem onayi olmadan herhangi bir kisiyi kule hakemi
olarak gorevlendiremezler.

7- GOZLEMCi HAKEM

Oynanan maglari kortlar arasinda disaridan dolasarak surekli izleyen, gerektigi
takdirde belli stre kort hakemligi yapan hakemlerdir. Korta girerek magi yonetmeye
kendileri karar verebilecekleri gibi, turnuva bashakeminin bu yéndeki talebini de
yerine getirirler. Kortta kalacaklari sureyi kendileri tayin eder. Kort icinde kuleye
cikma zorunluluklari yoktur. Ayni mag esnasinda korta bir kag defa girip ¢ikabilirler.
Oyuncularin talebi olsa bile sadece bir magta kalamazlar. Gézlemci hakem goérev
aldigi turnuvalarda oyuncu olarak yer alamaz.

8- TURNUVA GiRi$ UCRETLERI

Turnuva Girig Ucretleri, her yilin basinda KKTF web sitesinde duyurulacaktir.
KulUpler KKTF sitesinde yayinlanan Ucretlerden ylksek bir bedel belirleyemezler.
KulUpler, ddemelerin kredi kartiyla da yapilabilmesi icin gerekli gayreti gosterir.
Turnuva girig Ucretini ddemeyen oyuncu korta giremez. Bu husustan Turnuva Tertip
Komitesi sorumludur. Katilim bedeli borcu olanlarin bir sonraki turnuvaya kayitlari
alinmaz.



9- TURNUVA YONETIM UCRETLERI

KKTF tarafindan atanan Bashakem ve hakemlerin Gcreti her sene MHK tarafindan
belirlenecektir. TUum serilerinde Baghakem ve hakemlerin turnuva suresince ogle -
aksam yemek ve igecek ihtiyaglari Kullp tarafindan saglanir. Kulipler yemegin makul
miktar ve kalitede olmasina ve hakemlerin gorev baginda olduklari surece servisin
hazir bulundurulmasina 6zen gosterir.

10- KATILIM ODEMELERI

Turnuva katilim Ucretleri KulUp tarafindan toplanir. Bagshakem ve g6zlemci
hakemlerin katilim parasi toplamasina izin veriimez.

11- OYUNCUNUN TURNUVAYA KAYDOLMA SEKLI VE
SINIRLAMALAR

Turnuvalara katilabilmek igin KKTC vatandashgi sarti aranmaz.

Bir oyuncu, Tim turnuvalarda, en fazla 1 tekler, ciftler veya karisik giftler
kategorisinden en fazla 3 tanesine katilabilir. Bu 3 kategoriden farkli ve fazla katilim
yapilamaz. Bir sporcu ayni hafta icinde en fazla 1 turnuvaya katilabilir.

Katildigi herhangi bir turnuvaya; bir ya da birden fazla kategoride katilim
yapan oyuncular, ayni gun i¢inde, katilldigi kategori kadar mag oynamayi kabul etmis
sayilr.

12- OYUNCUNUN TURNUVAYA KATILMAMA DURUMUNDA

Eger bir oyuncu turnuvaya katilamaz ise oldugu gruptan bir asagidaki gruba
dusecek.

13- TEKLER KATEGORISi

a) Turnuvalarda en az 4 oyuncunun katilim ile olusur.
a. 4 ve 5 oyuncunun katilimi durumunda tek grup Round-Rubin sistemi ile
maglar oynanir,
b. 6 ve daha fazla oyuncu katilimi durumunda en az 2 gruba oyuncularin
bélinmesiyle maglar oynanir.
b) Turnuvaya kayit yapan oyuncular genel klasman siralamasina bakilarak
mumkunse 8 erli gruplara ayrilir.
c) 8 erli ayrilan oyuncular kendi aralarinda 4 erli olarak 2 gruba ballunur.
Oyuncularin 4 U gruplara dagitilma islemi kura ile olur.
d) Ornegin ilk 8 de olan oyuncularin dagilimi:
i. 1 ve 2 numarali oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna



ii. 3 ve4 numaral oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna

iii. 5 ve 6 numarali oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna

Iv. 7 ve 8 numarali oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna iglemi
yapilarak gruplar belirlenmis olur.

V. 6 ve 7 oyuncu katilimi durumunda 3-3 veya 4-3 seklinde gruplar olusur.

1nci agsama: Her oyunu kendi grubunda 3 mag yaparak grup i¢i siralamasi
belirlenmis olur. Magini kazanan oyuncu 2 puan kaybeden 1 puan alir. Maga
¢ikmayan oyuncu puan almaz. 2 oyuncunun Puan esitligi durumunda oyuncularin
kendi aralarinda oynadiklari maga bakilir.3 ve daha fazla oyuncunun puan esitligi
durumunda sirasiyla mag,set ve oyun averajina bakilir.

2nci agama: Gruplarda oynanan maglarin ardindan belirlenen siralamaya
gore:

A grubu 1ncisi ile B grubu 1ncisi 1ncilik magi,

A grubu 2ncisi ile B grubu 2ncisi 3nculuk magi,

A grubu 3ncisi ile B grubu 3ncisi 5ncilik magi,

A grubu 4ncisi ile B grubu 4ncisi 7ncilik magi oynarlar ve turnuva tamamlanir.

Bu iglemler turnuvaya katilan ve olusturulan tim gruplarda uygulanir.

TUm muUsabakalar Ug set Gzerinden, avantajli oynanir. Setler bir-bir oldugu takdirde
Uclncu set yerine 10 lu Mag Tie break’i oynanir.

14- TURNUVA HARICi TEKLER KATEGORISINDE MAG TEKLIFi

Oyuncular turnuva tarihi haricinde siralamalarini yukariya tasiyabilmek igin
oyunculara mag teklifinde bulunabilirler bunun igin:

a) Maclar taraflarin anlagsmasi durumunda kendi belirleyecekleri tesiste veya
KKTF kortlarinda oynanir ve maglarda hakem gorev almayacaktir.

b) Mag teklifleri en fazla 5 sira Ustteki oyuncuya edilebilir.

c) Mag teklifi yapan kisi, teklif yapilan oyuncu ile yazili ve/veya sozlu iletisime
gecer. iki kisiye de uygun olan guin(ler), saat(ler) ve kort(lar) belirlenir. Mag
teklifi alan kisi en az 2 secenekli olarak glin ve saati bildirmek zorundadir. iki
segenekten birisi kesinlikle mesai saatleri haricinde olmalidir. iki segenek ayni
gln iginde olamaz. Bu iletisim s6zlii veya yazil olarak yapilir. lyi niyet ve tenis
oynamak amagli olarak sure¢ yuratilmelidir. Mag teklifi yapan kisi anlasilan
mag giniinden en az 3 giin énce KKTF idari Amirine yazili olarak bilgi vermek
zorundadir. Anlagilan saatte hava sartlari misait olmazsa taraflar kendi
aralarinda bir hafta iginde oynamak Uzere yeniden guin ve saat belirler. Hava
sartlarindan dolayi 21 gun igerisinde oynanmayan maglar listeden cikarilir. Mag
toplarini teklif eden getirir. Toplar yeni ve agilmamis olmahdir.



d) Mag teklifi alan sporcu 3 gun igerisinde teklife olumlu bir dénls saglamazsa;
hakmen maglup sayilir ve gerekli siralama degisikligi yapilir.

e) Kabul edilen magclarin teklif tarihinden itibaren 10 gin iginde oynanmasi
gereklidir. Mazeret olmasi durumunda en fazla bir kere ertelenir ve ertelenen
mag 5 gun igerisinde oynanmalidir. Magin yukarida belirtilen toplam sure olan
15 gun igerisinde oynanmazsa, ertelenmesi ve iptali s6z konusu degildir. W/O
kural uygulanir.

f) Musabakalar Ug set Uzerinden, karar puani ile oynanir. Setler bir-bir oldugu
takdirde Uguncu set yerine 10 lu Mag Tie break’i oynanir.

g) Mag sonucunu teklifi alan kisi KKTF Idari amirine 2 giin igerisinde bildirmek
zorundadir.

h) Mulsabaka sonunda mag teklif eden galip geldiginde yendigi oyuncunun sira
numarasini alir, yenildigi takdirde yerinde kalir.

i) Mag teklif edilen sporcu magi kaybettiginde bulundugu siradan bir sira geriye
duser ve teklif edenin sira numarasina kadar kayma islemi devam eder.

}) Anlasilmis maca oyunculardan biri mazeretli veya mazeretsiz gelemeyecek
olursa macgi oynamig ve kaybetmis sayilacaktir.

k) Ustl ile mag yapan kisi sonrasinda alttan gelen teklifi beklemeli ve alti ile mag
oynamalidir. Ustii ile mag yapan ve 2 giin i¢inde alttan teklif alan oyuncu bu
teklifi reddedemez. Kisi 2 guin alttan teklif bekler, ancak teklif gelmedigi takdirde
ust tarafa mag teklif edebilir. Ayni oyuncuya ayda sadece 1 kez teklif yapilablir.

[) Sakatlik veya gecerli olan bir mazeretten dolayi bir ay ve Uzeri mag
yapamayacak olan(Pasif) oyuncunun bulundugu siranin altindaki oyuncular st
tarafa o oyuncuyu atlayarak teklif yapabilirler. Mazeret bildiren oyuncunun
siralamasi kaymaya devam eder; fakat mazeret bildiren oyuncu maglara
baslayacagdi zaman listeden ayrildid1 anki siralamada bulunan oyuncuya mag
teklif etme hakkina sahiptir (Sadece bir kez).

m) Listede birinci siradaki oyuncu pasif olmasi durumunda otomatikman ikinci
siraya kayar.

KATEGORIYE iLK KEZ GIREN OYUNCULAR:

Kategoriye ilk kez giren oyuncu tek sefere mahsus olarak listenin istedigi bir
yerinden (ilk 8 oyuncu harig)bir oyuncuya mag teklifinde bulunabilir. Eger kazanirsa
kaybeden oyuncunun siralamasina gelir. Kaybeden oyuncu bulundugu siradan bir
sira geriye duser. Eger maci teklif eden oyuncu magi kaybederse listenin en altina
eklenir.

15- GIFTLER VE KARISIK GIFTLER KATEGORISi

a) Tum turnuvalarin fiksturleri, Baghakem tarafindan, gézlemci hakem ve/veya
turnuva mahallinde bulunmasi durumunda turnuvaya katilan iki sporcu
esliginde cekilir.

b) Turnuvalarda en az 4 takimin katilim ile olusgur.



a. 4 ve 5 takim katiimi durumunda tek grup Round-Rubin sistemi ile
maglar oynanir,

b. 6 ve daha fazla takim katilimi durumunda en az 2 gruba takimlarin
bolinmesiyle maglar oynanir.

c) Turnuvaya kayit yapan takimlar oyuncularin toplam puan ile genel klasman
siralamasina bakilarak 8 erli gruplara ayrilir. Tekler klasmaninda olamayan
oyuncularin siralamasi liste sonunun bir fazlasi olarak hesaplanir. Puan esitligi
durumunda tekler klasmaninda en Ustte olan kadin/erkek oyuncu olan takim
ust sirada yazilir.

d) 8 erli ayrilan takimlar kendi aralarinda 4 erli olarak 2 gruba bolinur. Takimlarin
4 10 gruplara dagitiima iglemi kura ile olur.

Ornegin ilk 8 de olan oyuncularin dagilimi:

1 ve 2 numarali oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna
3 ve 4 numarali oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna
5 ve 6 numarali oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna

7 ve 8 numarall oyuncudan biri kura ile A grubuna digeri B grubuna islemi yapilarak
gruplar belirlenmis olur.

1nci agsama: Her oyunu kendi grubunda 3 mag yaparak grup ici siralamasi
belirlenmis olur. Magini kazanan oyuncu 2 puan kaybeden 1 puan alir. Macga
¢lkmayan oyuncu puan almaz. 2 oyuncunun Puan esitligi durumunda oyuncularin
kendi aralarinda oynadiklari maga bakilir.3 ve daha fazla oyuncunun puan esitligi
durumunda sirasiyla mag,set ve oyun averajina bakilir.

2nci asama: Gruplarda oynanan maglarin ardindan belirlenen siralamaya
gore:

A grubu 1ncisi ile B grubu 1ncisi 1ncilik magi,

A grubu 2ncisi ile B grubu 2ncisi 3nculuk magi,

A grubu 3ncisi ile B grubu 3ncisi Sncilik magi,

A grubu 4ncisi ile B grubu 4ncisi 7ncilik magi oynarlar ve turnuva tamamlanir.

Bu islemler turnuvaya katilan ve olusturulan tim gruplarda uygulanir.

Cift Maclan Ug¢ set Uzerinden, karar puanli oynanir. Setler bir-bir oldugu takdirde
ucuncu set yerine 10 lu Mag Tie break’i oynanir.

Ciftler maglari sonunda Oyunculara herhangi bir puan verilmeyecek oyuncularin
sadece tekler maclarina gore klasman siralamalari olacaktir.



16- TURNUVALARIN SONUNDA GRUP DEGISiMi

Tekler Kategorilerinde: Her turnuva sonunda gruplarinda son 2 de olan oyuncular
bir alt gruba duger. Alt grupta ilk 2 de olan oyuncular ise Ust gruba ¢ikar.

17- GUN VE SAAT BILGILERI

Oyuncular maglarini e-kktf’den takip etmekle yakumludurler.

Ertesi giin oynanacak maclarin programi en geg¢ bir glin 6nce e-kktf ‘den ilan edilir.
18-TURNUVA DISI KALMA - HUKMEN MAGLUP OLMA

a) Magin ilan edilen saatinden itibaren oyuncu en ge¢ 15 (on bes) dakika iginde,
maca hazir sekilde kortta bulunmalidir. Puanl turnuvalarda, turnuvanin oynandigi
sehrin disinda ikamet edenler i¢in, oyuncunun turnuvanin oynandigi sehre ulagimi
ile ilgili zorlayici sebepler de dahil olmak Gzere hig¢ bir mazereti kabul edilmez.
Oyuncu turnuva slresince turnuvanin oynandigi sehirde bulunmak ve
Bashakemin uygun gordugu saatte oynamakla yukumludur.

b) Magi ileri saate sarkmis olan oyuncu, bashakemin “maca ¢ikiniz“ komutundan
itibaren 10 (on) dakika iginde macga hazir sekilde kortta bulunmaldir.

¢) Hava durumu, teknik problemler, vs. dolayisiyla durmus olan maglarda,
Bashakem talimati ile mag¢ bagka bir gline tehir edilmedikge, turnuva mahalli terk
edilemez.

d) TUm turnuva magclari mutlaka ilgili kuliblin kortlarinda oynanmalidir. Bagshakemin
magI baska bir yerde oynatma yetkisi olmadigi gibi, ilan edildigi yer ve saate
bulunmayan oyuncular W/O edilir.

e) Kayit yapip kura ¢gekimine dahil oldugu bir turnuvada W.O. olan veya turnuvadan
¢ekilen oyuncular, turnuva katihim Gcretini 6demek zorundadir.

f) Her oyuncu basladigi magi bitirmek ve kazanmak igin gerekli gayreti gostermekle
yukumludar. Bundan kaginiimasi halinde, Bagshakem karari ile oyuncu diskalifiye
edilebilir ve cezai yaptirrmlar uygulanabilir.

19- KORTLAR

Her kategorinin magclari, ayni zemine sahip ve énceden ilan edilen kortlarda
oynanacaktir.

20- TOPLAR

TUm turnuvalar ITF onayl marka veya markalarla oynanacaktir. Organizator tim
turnuvalarda her magcta bir kutu yeni top agmak zorunludur.



21- ODULLER

Turnuvayi duzenleyen Kullp, Tum Tekler/Ciftler/Karisik Ciftler gruplari 1. ve 2. lerine
kupa verilir.

Tam turnuvalarda Organizator sporculara para 6dult de dahil olmak tUzere o6dul
verebilir. Bu konuda bir kisitlama yoktur. Cekilig ile verilecek ddullerde gerekli
mercilerden alinmasi gereken izinler Organizasyonun sahibi olan kulUbe aittir ve
KKTF higbir sekilde sorumlu degildir.

22- CEZAi HUKUMLER

Bu konuda KKTF ceza yonetmeligi esas alinacaktir.

a) Turnuva mahallinde; mag iginde veya disinda duyulacak sekilde kendine,
rakibine, hakeme ve seyircilere kifur eden, kota s6z sdyleyenler,

b) Muistehcen ve ayip harekette bulunanlar,

c) Sozle sarkintilik yapanlar,

d) Cismani saldirganlik yapanlar,bashakem tarafindan dogrudan ihrag edilirler.

Bu sekilde ihrag edilen oyuncu higbir kategoriden puan alamaz ve KKTF
Disiplin Kuruluna sevk edilir.

Her oyuncu “fair play” anlayisi i¢cinde, rakibine, hakemlere ve seyircilere saygili
davranmakla yukumlu olup, oyun kurallari disinda oyunu yavaslatmak, durdurmak,
rakibini kasith olarak sinirlendirme gayreti icinde olmak, “hakemsiz oyun kurallarini”
ihlal etmek ve hakemsiz oynamayi surekli kendi lehine suiistimal etmek, uygunsuz
zamanda dinlenmek ya da magin akigini degistirmek adina oyun kurallari diginda
tuvalet ve sakatlik molasi almaya yeltenmek, hakem ve Baghakemin igini
zorlagtirmak, yaniltmaya galismak, surekli itiraz etmek, vb davraniglar. Baghakem ve
hakemler tarafindan dikkatle degerlendirilecek, gerekirse ve olayin olus sekline gore

“uyarr”, “puan cezas!” ve tekrarinda “diskalifiye” kararlarini, sirasiyla veya kusurun
ciddiyetini g6z 6nune alarak, dogrudan ve bir kerede verebileceklerdir.

23- YURURLUK

Bu talimat yayim tarihinde yurarluge girer.

24- YORUTME

Bu talimat hukimlerini KKTF Bagkani yurutur.

25- KAPANIS

Bu talimat kapak sayfasi dahil 10 sayfa ve 25 maddeden olusmaktadir.
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